III Turniej wewnętrzny dzików " o Palmę pierwszeństwa"



Komunikat turnieju

I. ORGANIZATOR
1. Klan CHUDE DZIKI
2. Sędzia: MlodyBog

II. CEL ROZGRYWEK
1. Wyłonienie najlepszego dzika z klanu CHUDE DZIKI
2. Reklama klanu Chude Dziki – jak również forum szachowe.pl
3. Integracja dzików
4. Podnoszenie umiejętności szachowych

III. WARUNKI UCZESTNICTWA
1. W turnieju mogą wziąć udział – tylko zawodnicy klanu CHUDE DZIKI.   Za zgodą organizatora, możliwe są wyjątki.
2. W turnieju obowiązuje bezwzględny zakaz korzystania z wszelkiej pomocy zewnętrznej tj. programów szachowych, książek, baz szachowych.
2a. Osoba przyłapana na oszukiwaniu – z automatu zostaje wyrzucona z klanu.
3. Zabronione jest podpowiadanie podczas partii, jak również rozmawianie na  kanale ogólnym (106, 115) o partii aktualnie rozgrywanej.
3a. Nie stosowanie się do tej zasady, grozi usunięciem z turnieju

IV. MIEJSCE GRY
1. Serwer: FICS – Free Internet Chess Serwer

V. SYSTEM ROZGRYWEK
1. Tempo gry: 45minut na partię + 45sekund na każde posunięcie.
2. System rozgrywek: szwajcarski – 7 rundowy – tydzień na rundę
3. O kolejności zajętych miejsc decyduje suma zdobytych punktów a w przypadku równości, punktacja pomocnicza, w następującej kolejności: system Buchholza uśredniony, system Buchholza pełny, progress, liczba zwycięstw, ranking uzyskany, bezpośredni pojedynek.


VI. PRZEPISY GRY I OCENA WYNIKÓW
1. Za zwycięstwo zawodnik otrzymuje 1pkt, za remis 0,5pkt, przegraną 0pkt.
2. Obowiązują przepisy gry Serwera FICS
3. DYSCYPLINA
3.a Jeżeli zawodnik uchyla się od gry – tzn. nie składa propozycji terminu rozegrania partii, lub nie stawił się w wyznaczonym terminie – zostaje przyznany walkower.
3b. W przypadku, gdy obaj gracze nie składają propozycji terminu rozegrania partii – zostaje przyznany obustronny walkower tj 0 punktów dla obu graczy.
4. Każda sporna sytuacja – zostanie rozpatrzona przez sędziego zawodów.
5. Umawianie się na mecze – musi odbywać się na forum szachowe.pl – w odpowiednim temacie – o którym poinformuje organizator.

VII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu
Dla zwycięzcy czeka nagroda niespodzianka
O dodatkowych atrakcjach Organizatorzy powiadomią podczas trwania turnieju.

Lista startowa:
1. MlodyBog (obrońca tytułu)
8. ziomeksee


2. hajdzik (organizator) 
9. hektor
3. paulownio

10. Gremar




4. kocur


11. bezimienny



5. Banderas

12. psyvariar
6. nikuś


13. MlodyGuziec
7. świrus


14. bosik1999




Turniej rozpocznie się 28 listopada . Serwis turniejowy ukaże się do końca tygodnia. Program będzie kojarzył graczy w środy o godzinie 23:00 i na rozegranie danej rundy będzie pełny tydzień (do nastepnej środy do godziny 21:00)

Harmonogram:

1 runda (od 28.XI do 5.XII)
2 runda (od 5.XII do 12.XII)
3 runda (od 12.XII do 19.XII)
4 runda (od 19.XII do 2.I)
5 runda (od 2.I do 9.I)
6 runda (od 9.I do 16.I)
7 runda (od 16.I do 23.I)

Umawiamy się przez PW, komunikatory oraz w specjalnym wątku - Umawianie się na mecze - Turniej dzików.
Po zakończonym spotkaniu zwycięzca upoważniony jest do wklejenia zapisu partii w specjalnym wątku - Partie - Turniej dzików.

Powodzenia
Maciek
