Regulamin Dru zynowych Rozgrywek Seniorow 2014
Slaskiego Zwi azku Szachowego

Organizator
Slaski Zwigzek Szachowy

Cel
1) Wylonienie najlepszych druzyn wojewddztwa $laskiego
2) Popularyzacja Krélewskiej Gry w naszym wojewoédztwie

System rozgrywek
1) Druzynowy turniej szachowy, grany systemem szwajcarskim na dystansie 9 rund,

2) Skiad druzyny: szescioosobowy w tym na szachownicy szostej kobieta.
3) Tempo gry: 90 minut na partie + 30 sekund na ruch.

. Termin
| sesja - 12.10.2014 . (rundy: 1, 2)
Il sesja - 14.12.2014 r. (rundy: 3, 4)
lll sesja — 11.01.2015. (rundy: 5, 6,)
IV sesja — 24-25.01.2015 . (rundy:7, 8, 9)

. Warunki uczestnictwa )
W rozgrywkach druzynowych Slgskiego Zwigzku Szachowego mogg wystartowaé kluby

zarejestrowane w Slaskim Zwigzku Szachowym, posiadajgce licencje klubowg Polskiego
Zwigzku Szachowego oraz nie majgce zalegtosci finansowych za lata poprzednie ze
Slgskim Zwigzkiem Szachowym.

1) Zgloszenia druzyn

a. Do Druzynowych Mistrzostw Slgska, kazdy klub spetniajgcy gtéwne
warunki uczestnictwa moze zgtosi¢ dowolng liczbe druzyn.
b. Zgloszenia druzyn do rozgrywek na rok 2014 nalezy dokonywaé drogg
elektroniczng na adres mailowy Sedziego Gtéwnego jacek_matlak@wp.pl
do dnia 07.10.2014 r.
2) Zgloszenia sktadow druzyn

a. Imienne sklady druzyn nalezy przesylaé wg wzoru na adres mailowy
Sedziego Giéwnego do dnia 09.10.2014r. W przypadku nie wystania sktadu
w wyzej wymienionym terminie, druzyna zostanie wykreslona z rozgrywek
na rok 2014.

b. Sktad druzyny musi by¢ zgodny ze wzorem zamieszczonym w zatgczniku 1.



6. Uprawnienia zawodnikéw do gry

1)
2)
3)
4)
5)

6)

Uprawnionym do gry jest zawodnik zgloszony przez klub zgodnie
Z postanowieniami 5.1 oraz 5.2 regulaminu.

Zgtoszeni zawodnicy muszg posiadac¢ przynaleznos¢ do danego klubu oraz licencje
zawodniczg Polskiego Zwigzku Szachowego.

Wstawienie do skladu druzyny zawodnika nieposiadajgcego uprawnien do gry
w danej druzynie spowoduje zweryfikowanie jego wyniku jako walkower.
Zawodniczka zgtoszona do gry na szachownicy 6 ma prawo do gry na szachownicy
1-5 z zachowaniem systemu drabinkowego.

Pozostawia sie druzynom prawo dodatkowych zgtoszen zawodnikow na dowolng
pozycje listy zgloszen poza sktadem podstawowym w czasie trwania rozgrywek.
Zgloszenia dodatkowe nalezy przesyta¢ do Sedziego Gtdéwnego. Zawodnik
uzyskuje prawo gry jezeli zgloszenie zostato dokonane nie pdzniej niz 2 dni przed
runda.

7. Przepisy rozgrywek
1) Ocena wynikéw

O miejscu druzyny w tabeli koncowej decyduja:

a. suma punktéw meczowych

b. suma matych punktow

c. bezposredni pojedynek

d. suma punktéw uzyskanych na szachownicach zaczynajac od pierwszej

Mate punkty stanowig wyniki uzyskane na poszczegolnych szachownicach liczgc:

a. 1 pkt. za zwyciestwo lub otrzymany walkower
b. 0,5 pkt. za remis,
c. 0 pkt. za porazke lub oddany walkower

Punkty w meczach oblicza sie nastepujaco:

a. 2 pkt. za zwyciestwo w meczu
b. 1 pkt. za remis w meczu
c. O pkt. za porazke w meczu

Kolejnos¢ miejsc na szachownicy ustala sie wg nastepujgcych kryteriow:

a. liczba zdobytych punktow

b. wynik %

c. ranking sredni przeciwnikow

d. ranking uzyskany przez zawodnika
e. miejsce druzyny

Zawodnika ocenia sie na szachownicy, na ktérej rozegrat wiecej niz 50% partii,
z uwzglednieniem wynikéw z innych szachownicy, jezeli na szachownicach rozegrat tyle
samo partii bedzie oceniany na nizszej szachownicy.

2) Protesty i odwotania

a. W przypadku kwestii spornych istnieje prawo odwotania od decyzji Sedziego
Rundowego. Druzyna ma prawo ztozy¢ protest do Sedziego Gtéwnego w ciggu
15 minut od chwili zakonczenia meczu

b. Zamiar odwofania sie od decyzji Sedziego Rundowego nie zwalnia w zadnym
wypadku od obowigzku podporzgdkowania sie jego decyzji wydanej na sali gry

c. Sedzia Gldwny musi rozstrzygngc¢ spor do 2 dni

d. Decyzje Sedziego Gtéwnego sg ostateczne

3) Prawa i obowigzku Sedziego Gidwnego

Do podstawowych obowigzkow Sedziego Gtéwnego nalezy:



Opracowanie komunikatu organizacyjnego rozgrywek, opublikowanie go na
serwerze chessarbiter.com na 5 dni przed pierwszg runda

Sporzadzenie sprawozdania koncowego do 7 dni po zakonczeniu rozgrywek
Sedzia Gtéwny grupy ma obowigzek weryfikacji wynikéw partii jako walkower
we wszystkich przypadkach zgodnie z Kodeksem Szachowym i regulaminem.

4) Postanowienie porzgdkowe i dyscyplinarnie

a.

b.

C.

d.
e.

Druzyna za wycofanie sie z rozgrywek po odprawie technicznej ponosi kare
finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na rok 2014

Druzyna za oddanie walkowerem jednego meczu oprocz strat punktow ponosi
kare finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem na rok 2014

W przypadku oddania walkowerem drugiego meczu, druzyna zostaje skreslona
z rozgrywek, ukarana karg finansowg w wysokosci zgodnej z taryfikatorem
Kazda druzyna bez konsekwencji moze oddac 4 partie walkowerem

Za kazdy walkower ponad limit ustalona zostaje kara finansowa okreslona
w taryfikatorze na rok 2014

8. Nagrody i wyré znienia
1) Nagrody

a.

b.

o

Najlepsze druzyny za miejsca pierwsze, drugie i trzecie otrzymujg puchary
Druzyny, ktére w rozgrywkach Druzynowych Mistrzostw Slgska zajma miejsca 1-
3 otrzymujg kolejno tytut: Druzynowego Mistrza Slgska w szachach klasycznych
na rok 2014, wicemistrza oraz drugiego wicemistrza.

Druzyny, ktére zajmg miejsca 1-6 otrzymujg dyplomy.

Za miejsca 1-3 na poszczegdlnych szachownicach zawodnicy otrzymujg
medale.

Prezes Slgskiego Zwigzku Szachowego
Pawetl Wiecek



