[image: image1.png]wie
o
%@“‘ s



                                                                                      Warszawa 11.02.2016
                Regulamin

      Turnieju szachowego w ramach 

   Warszawskiej Olimpiady Młodzieży
Dzielnicy Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy
Warszawa, dnia 24.02.2016
I. Cel

- Popularyzacja szachów wśród dzieci w szkołach podstawowych Dzielnicy Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy
- Wyłonienie szkoły reprezentującej Dzielnicę Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy w zawodach finałowych Warszawskiej Olimpiadzie Młodzieży w szachach

II. Organizator

- Urzędu Dzielnicy Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy

- Szkoła Szachowa Andrzeja Szewczaka 

III. Termin i miejsce

- Turnieje rozegrane zostaną w Arenie Ursynów przy ul. Pileckiego 122 w dniu 24.02.2016 w godzinach 9.30 – 13.00.
IV. Warunki uczestnictwa

- W turnieju mogą wziąć udział drużyny szkół podstawowych uczestniczących współzawodnictwie WOM z Dzielnicy Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy, które zgłoszą swój udział z podaniem nazwisk i imion zawodników oraz roczników na adres sędziego głównego Andrzeja Szewczaka andrzejszewc@poczta.onet.pl do dnia 22.02.2016, oraz potwierdzą swój udział w dniu zawodów w godz. 9.30-10.00.
- drużynę stanowią uczniowie jednej szkoły podstawowej w wieku 13 lat i młodsi.

- drużyna składa się z 4 osób:

- I szachownica – chłopiec,

- II szachownica – chłopiec,

- III szachownica – chłopiec,

- IV szachownica – dziewczyna,

- kolejność zawodników w drużynie nie może ulec zmianie w trakcie rozgrywek,
- na szachownicy chłopca może zostać zgłoszona dziewczyna,
- skład drużyny obowiązuje przez cały turniej
- Jedna szkoła może wystawić jedną drużynę.

- Udział w turnieju, wiąże się z akceptacją regulaminu i wyrażeniem zgody na wykorzystywanie zdjęć i nagrań z udziałem ich uczestników do celów promocji i reklamy działań Organizatora Urzędu Dzielnicy Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy.
V. System i tempo gry

- Turniej rozegrany zostanie systemem szwajcarskim na dystansie 5 rund. Tempo gry 12 min dla zawodnika (runda 24 min). W przypadku małej liczby drużyn turniej może zostać rozegrany innym systemem np. system kołowy lub dwukołowy. 
VI. Kolejność miejsc

O miejscu drużyny decyduje w kolejności:

- punkty duże (meczowe 2, 1, 0)

- suma punktów zdobytych przez zawodników (wygrana – 1 pkt; remis – 0,5 pkt, przegrana – 0 pkt).

- wynik bezpośredniego spotkania,

- lepszy wynik na pierwszej, ewentualnie kolejnych szachownic,

- dodatkowy mecz po wyczerpaniu w/w kryteriów, sędzia ustala tempo dogrywki

VII. Nagrody

- Za pierwsze 3 miejsca puchary dla szkół i medale dla zawodników 3 pierwszych drużyny,
- Zwycięska drużyna będzie reprezentowała Dzielnicę Ursynów Miasta Stołecznego Warszawy w zawodach finałowych Warszawskiej Olimpiadzie Młodzieży w szachach.
VII. Ustalenia końcowe

- Turniej rozgrywany jest zgodnie z Przepisami Gry FIDE A.4,
- Na nieparzystych szachownicach kolorem białym grają zawodnicy drużyny umieszczonej w kojarzeniu na pierwszej pozycji (na pozostałych szachownicach zawodnicy tej drużyny grają kolorem czarnym), 
- Przybycie do stolika z opóźnieniem większym niż 10 min powoduje przegraną, 

- Na sali gry obowiązuje zakaz prowadzenia rozmów,
- Zadzwonienie podczas turnieju telefonu może zostać ukarane porażką zawodnika,
- Zawodnicy na czas zawodów ubezpieczają się we własnym zakresie, zawodnik posiadający ubezpieczenie szkolne nie musi się ubezpieczać ponownie,
- Za zdolność zawodników do startu oraz ich ubezpieczenie odpowiedzialna jest jednostka delegująca,
- Wszyscy zawodnicy muszą przebywać na zawodach pod opieką pełnoletnich osób towarzyszących, 

- Zgłoszenie do turnieju oznacza akceptację wszelkich przepisów prawnych dotyczących bezpieczeństwa przeciwpożarowych oraz zasad bezpieczeństwa i porządku,
- Interpretacja regulaminu należy do sędziego głównego, 

- Organizatorzy zastrzegają sobie prawo dokonania zmian w regulaminie i ostatecznej jego interpretacji. 

