Druzynowe Mistrzostwa Wojewo6dztwa Dolnoslgskiego w sezonie 2017/2018

IV Dolnoslaska Liga Szachowa - REGULAMIN

|. CEL ROZGRYWEK

1. Wytonienie druzyn awansujgcych do Dolnoslaskiej Il Ligi.

2. Popularyzacja szachow w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii
szachowych, rankingu FIDE i klas sportowych.

[I. UCZESTNICTWO

1. W rozgrywkach majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubéw zarejestrowanych

w DZSzach, ktére nie majg zalegtosci finansowych w stosunku do DZSzach,

w wyjatkowych sytuacjach mogg wystartowac¢ druzyny nowych klubéw, ktére zadeklarujg
rejestracje w DZSzach.

2. W IV DLSz moze uczestniczy¢ wiecej niz jedna druzyna danego klubu.

lll. SYSTEM ROZGRYWEK

1. IV DLSz zostanie rozegrana systemem kotowym z podziatem druzyn na pary wg
kryterium geograficznego lub dwukotowym (mecz i rewanz grane jednego dnia).

2. IV DLSz rozgrywana jest systemem dojazdowym - 2 rundy dziennie (za wyjatkiem
| spotkania).

3. Losowanie numerow startowych zostanie dokonane podczas odprawy kapitandw.
W przypadku pdzniejszego uruchomienia ligi losowania numeréw startowych dokona
sedzia gtowny.

IV. SKEAD DRUZYNY
1. Druzyna sktada sie z minimum 5 zawodnikow zarejestrowanych w jednym klubie.
2. Zawodnik moze by¢ zgtoszony i grac tylko w jednej druzynie IV DLSz.

3. Zawodnik, ktory rozegrat w DMP: Ekstralidze, | lub Il Lidze Seniorow w 2017 r. wiecej
niz 4 partie nie moze zostac zgtoszony do rozgrywek wojewodzkich (nie dotyczy
zawodnikéw druzyn, ktore spadty do lig wojewddzkich).

4. Zawodnikow dodatkowych mozna zgtasza¢ do terminu pierwszego meczu w 2018 r.
Zawodnik dodatkowy nie moze byc¢ zgtoszony przed zawodnikiem z wyzszym aktualnym
rankingiem FIDE (dalej PZSzach).

5. Na kazdy mecz nalezy zgtosic pieciu zawodnikéw. Przy ustalaniu sktadu na mecz
obowigzuje kolejnos¢ ze zgtoszenia tzw. ,drabinka”.

6. W meczu mozna wystawi¢ zawodnika, ktéry zostat zgtoszony do rozgrywek i pozytywnie
zweryfikowany przez sedziego gtdwnego (przynaleznosc¢ klubowa, rankingi) na minimum



2 dni przed data meczu. W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktéry nie zostat
zgtoszony do rozgrywek.

7. Do druzyny mozna zgtosi¢ zawodnika, ktéry rozegrat co najwyzej 4 partie w Il Lidze
Senioréw, pod warunkiem, ze jest on zgtoszony w sktadzie Il Ligi jako zawodnik
rezerwowy.

8. W kazdym meczu moze uczestniczy¢ jeden zawodnik zagraniczny, ktory nie jest
zarejestrowany w Klubie, za ktérego Klub wnidst do PZSzach optate roczng zgodng z
aktualnym Komunikatem Organizacyjno-Finansowym PZSzach.

9. Kolejnos¢ zawodnikow podana w skiadzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego
nie moze ulec zmianie w czasie trwania zawoddw, za wyjgtkiem dopisania zawodnika
dodatkowego.

10. Listy zgtoszonych zawodnikéw bedg publikowane na stronie internetowe;j
www.dzszach.pl .

11. Zawodnik, ktory po rozegraniu partii w dolnoslgskich rozgrywkach wojewdédzkich
zmieni klub, nie moze dalej bra¢ w nich udziatu w danym sezonie.

V. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1. Kazda druzyna zgtoszona do mistrzostw jest obowigzana optaci¢ wpisowe oraz optate
klasyfikacyjno-rankingowg. Wpisowe nalezy wptaca¢ na konto Dolnoslgskiego Zwigzku
Szachowego, Wroctaw ul Borowska 1-3 w AliorBank, Nr konta:

51 2490 0005 0000 4530 2174 2296 w terminie do dnia | rundy.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 160 PLN. Za kazdego zgtoszonego zawodnika
obowigzuje optata rankingowa PZSzach 20 PLN. Wpisowe wraz z optatg rankingowa za
sklad podstawowy wynosi 160+5x20 = 260 PLN. Optaty rankingowe za zawodnikéw
rezerwowych, nalezy wptaci¢ przed meczem, w ktérym zagra zawodnik rezerwowy.
Informacje o wptacie wraz z kopig dowodu przelewu nalezy przesta¢ e-mailem do
sedziego gtéwnego lub biura Zwigzku. Zawodnik z nieoptacong optatg rankingowg nie
bedzie uwzgledniany w wynikach. .

3. Wpisowe dla kolejnej druzyny z danego klubu wynosi 80 PLN (180 PLN z optatg
rankingowg za skfad podstawowy).

4. Zgtoszenie do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad druzyny z zachowaniem kolejnosci wystawiania: petne imiona i nazwiska
zawodnikow, date urodzenia, kategorie szachowa, ranking, numer licencji zawodniczej
PZSzach,

b) imie i nazwisko kapitana druzyny wraz z danymi do kontaktu: telefon, e-mail.
c) doktadny adres sali gry.

5. Zgtoszenia sktaddw druzyn nalezy przesyta¢ do sedziego gtbwnego rozgrywek nie


http://www.dzszach.pl/

pozniej niz 6 dni przed | runda.

VI. PRZEPISY TURNIEJOWE

Tempo gry: 60 min. + 30 sek/pos. na partie dla kazdego zawodnika.
Obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE.

Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE.

wn e

VII. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1.Mecz mozna przetozy¢ na najblizszg sobote nastepujgca po wyznaczonym terminie
meczu lub na termin wczesniejszy. Kazda zmiana terminu meczu wymaga zgody sedziego
gtbwnego.

2. Po obustronnym uzgodnieniu zmiany terminu meczu przez zainteresowane druzyny
sedzia podejmuje decyzje zmianie terminu konkrethnego meczu, podajgc jego date
i miejsce w serwisie turniejowym.

3. Przektadanie spotkan po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest
dozwolone w wyjgtkowych przypadkach, wytgcznie za zgodg sedziego gtdwnego. Wniosek
0 przetozenie meczu musi by¢ ztozony na pismie (kopie nalezy wystaé¢ e-mailem) do
sedziego gtéwnego przed ustalonym terminem spotkania pod rygorem uznania meczu za
obopdlny walkower.

4. Zalegte mecze muszg byc¢ rozegrane przed przedostatnig runda.

5. Mecze odbywajg sie zgodnie z opublikowanym terminarzem. Godziny rozpoczecia rund
ustala sie na godz. 10:00 — rundy przedpotudniowe i 14:00 — rundy popotudniowe.

6. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosci zawodnicy muszg mie¢ mozliwo$¢ otrzymania
cieptych napojéw, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio oswietlone i ogrzane.

7. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia organizator meczu.

Gospodarze meczu grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, na
drugiej i czwartej czarnymi.

8. Na 10 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢
na piSmie sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci
szachownic z zachowaniem kolejnosci ze zgtoszenia. Od tej chwili podany sktad nie moze
juz ulec zmianie. Kapitan jest obowigzany podac¢ petny 5-osobowy sktad swojej druzyny,
bez wzgledu na obecnos¢ zawodnikdw na sali gry. Zawodnicy wpisani do sktadu na mecz
muszg mie¢ optacong optate klasyfikacyjno-rankingowa.

9. Po 30 minutach od momentu rozpoczecia meczu, jesli jedna z druzyn nie zgtosita sie do
gry, zostaje ogtoszony walkower. Zespoét oddajgcy walkower otrzyma dwa ujemne punkty
meczowe. Trzeci oddany walkower meczowy spowoduje automatyczne skreslenie druzyny
z dalszych rozgrywek.



10. Zawodnik, ktory pojawi sie przy partii z 30 minutowym lub wiekszym opdznieniem —
decyduje wskazanie jego zegara — przegrywa partie.

11. Za trzeci i kazdy nastepny oddany walkower indywidualny druzyna otrzymuje pot
ujemnego punktu matego. Kara ta nie wptywa na wynik meczu, jest jedynie uwzgledniana
w koncowej tabeli.

12. Druzyna moze rozpoczg¢ mecz, jesli na sali gry znajduje sie przynajmniej trzech
zawodnikéw druzyny. Jesli jedna z druzyn nie skompletowata jeszcze minimalnego sktadu,
nalezy uruchomi¢ wszystkie zegary tej druzyny, ale obecni na sali zawodnicy nie mogg
rozpoczac gry, az do chwili, gdy przybedzie przynajmniej trzeci zawodnik tej druzyny.

13. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe, itp.) rozpatruje
sedzia gtbwny zawodow, na wniosek kapitana druzyny. Wszelkie awarie, wypadki losowe
nalezy udokumentowac u odpowiednich stuzb. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia
whniosku klub wnioskujgcy ponosi koszty transportu pozostatych druzyn na ponowne
rozegranie zalegtego meczu.

14. W przypadkach losowych powodujgcych spoznienie na mecz zaleca sie cofniecie
wigczonych zegarow maksymalnie o 30 min wstecz — decyzje w tej sprawie podejmuje
sedzia meczu.

VIII. OCENA WYNIKOW
1. Kolejno$¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala sie wedtug nastepujgcych kryteriow:

e Suma punktéw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt., przegrany mecz
0 pkt., oddanie walkowera [minus] -2 pkt.)

e Suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny —
wygrana, wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana O pkt., walkower
(pierwszy i drugi) O pkt., walkower (trzeci i kolejny) [minus] - 0.5 pkt.

o Wynik bezposrednich meczy

e Wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach

¢ Punktacja Sonnenborna-Bergera

IX. ZASADY AWANSU

1. Do lll Dolnoslaskiej Ligi Szachowej mogg awansowac kluby zarejestrowane
w DZSzach, posiadajgce licencje PZSzach.

2. Awans do lll Dolnoslagskiej Ligi Szachowej uzyska zwyciezca IV Ligi. W przypadku, gdy
klub ma juz druzyne w lll Lidze, prawo awansu przechodzi na kolejng druzyne z tabeli.

X. SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolnoslgski Zwigzek Szachowy, a kierownictwo nad



przeprowadzeniem kazdej z lig sprawuje sedzia gtéwny.
2. Poszczegodlne mecze prowadzg sedziowie, ktorych wyznacza gospodarz.

3. Sedziowie prowadzgcy mecze muszg posiadac licencje sedziego PZSzach i mie¢
optacong roczng sktadke.

4. Przed rozpoczeciem meczu sedzia jest uprawniony do zweryfikowania zawodnikéw
(kapitan druzyny jest zobowigzany do przedtozenia dowoddéw tozsamosci i kart
zawodniczych zawodnikdw, ktérzy nie zostali pozytywnie zweryfikowani przez sedziego
gtéwnego).

5. Sedzia meczu zobowigzany jest w ciggu godziny od zakonczenia ostatniej partii meczu
przekazac wyniki zakornczonego meczu do sedziego gtéwnego (e-mail, tel., SMS).

6. Rezultaty meczéw podlegajg weryfikacji przez sedziego gtbwnego na podstawie
dostarczonych protokotow meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku wystgpienia
nieprawidtowych rezultatéw na szachownicy, nalezy kierowa¢ na adres sedziego
gtbwnego.

7. Odwotania od decyzji sedzibw meczdéw mozna sktadac tylko na pisSmie, w terminie do 2
dni po rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia odwotania jest umieszczenie
w protokole zawoddw zapowiedzi protestu.

8. Sedzia gtdbwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie
internetowej DZSzach, gdzie bedg znajdowac sie wyniki, adresy, kontakty, terminarz oraz
komunikaty sedziowskie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowac¢ aktualne przepisy
gry FIDE, Kodeks Szachowy PZSzach oraz Komunikaty Druzynowych Mistrzostw
Wojewoddztwa wydanych przez DZSzach.

2. W kwestiach spornych wytgcznosc interpretacji posiada sedzia gtowny zawodow.
3. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych).

4. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpic jedynie na podstawie nowelizacji
przepisow PZSzach, FIDE lub uchwaty Zarzgdu Dolnoslgskiego Zwigzku Szachowego.

5. Zaleca sie, aby organizator (gospodarz) meczu poinformowat o meczu i wynikach
lokalne media, rozpropagowat informacje o meczu wsréd spotecznosci lokalnej (np.
rozwiesit plakaty itp.).



