RozsTRzYGNIECIE KONKURSU WARSAW SoLVING GRAND PRrix 2019 — SAMOMATY W 3 POSUNIECIACH

GRUPA A: s#3 zZ PRZYNAJMNIEJ 2 WARIANTAMI KONCZACYMI SIE TYM SAMYM MATEM

Sedzia: Jarostaw BRZOZOWICZ, mistrz krajowy kompozycj i szachowej

W konkursie tematycznym XVIII Warsaw Grand Prix w g  rupie A uczestniczylo 15 samomatow. Du  ze
ograniczenie tematyczne i krétki czas (25 dni) na k omponowanie nie wplyn ely na poziom
konkursu, ktéry oceniam jako wysoki. Zdecydowatem s ie przyzna é dwie pierwsze rownorz edne
nagrody, gdy z obydwie najlepsze prace s g inne w charakterze, a obydwie zastuguj a na najwy zsze
uznanie.

I/l nagroda ex aequo I/l nagroda ex aequo Il nagroda
Waldemar TURA Waldemar TURA (Polska) Waldemar TURA
(Polska) & Marcin BANASZEK (Niemcy) (Polska)
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I/l nagroda ex aequo nr 5 — Waldemar TURA (Polska) )

Doskonaty wstep oddajgcy pole i nowatorska realizacja tematu Adabaszewa z tematowym tymi samym
matem. Pierwsza grupa gier — warianty 1...W:b4 i 1...Kd5 (bicie cz. W i, neutralizacja zwolnienia pola b4)
oraz grozba z powtarzajgcym sie wymuszeniem mata wskutek powrotu Wh4 n pole wyjsciowe
(switchback). Warianty 1..G:h4 i 1...Gg4 wykorzystujg odciecie Wh4 od pola d4, co wywotluje
koniecznos¢ wprowadzenia 2 innych biatych figur egzekwujgcych ruch 3...e:d4#. Wybor jednej z nich
wynika ze zwolnienia prze cz. G z podwdjnie atakowanych pdl w siatce matowej, wskutek czego biate
muszg precyzyjnie wybiera¢ kontynuacje, czyli wkasciwe samomatowi unikanie duali. Ponadto po 2...K:d5
wystepujg rézne posunieci biatych (3.Whd4/Wcd4/Hd4+), tj. zamiana typu Vissermana.

1.W:c4+? S:c4+! 1.Wg4? ed+! 1.Wh4! ~ 2.Sb7+ K:d5 3.Whd4+ e:d 4# 1...W:b4 2.G:b4+ K:d5 3.Whd4+

e:d4# 1...K:d5 2.W:b5+ c5 3.Whd4+ e:d4# 1...G:h4 2.Wb:c4+ K :d5 3.Wcd4+ e:d4# (2.H:e3+ K:d5 3.Hd4+

e:d4+ 4.K:d2?) 1...Gg4 2.H:e3+ K:d5 3.Hd4+ e:d4# (2 .Wb:c4+ K:d5 3.Wcd4+ e:d4+ 4.Kd3?)

I/l nagroda ex aequo nr 13 — Waldemar TURA (Polska) & Marcin BANASZEK (Niemcy)

Zadanie realizuje zadany temat w pieciu wariantach, przy czym w 4 przypadkach po promociji b. pionka c7
we wszystkie figury. Problem oparty na pomys$le z 1986 roku (v. s.3). Z uwagi na istothe zmiany w
odniesieniu do pierwowzoru, tj. wzbogacenie o jeden tematyczny wariant (5 zamiast 4) i uzyskanie
kompletu promocji (4 zamiast 3) pionka c7 (temat Allumwandlung) oraz zmiane posunie¢ obronnych
czarnych, kompozycje trzeba uznac¢ za uprawniong do samodzielnego konkurowania.

Pieciokrotne odblokowanie pola matowania przez cz. kréla odchodzgcego na rézne pola z nastepujgcymi
5 r6éznymi ruchami biatych daje wolng zamiane w 5 wariantach, czyli nawigzuje do zamiany typu
Vissermana [zamiany w podwariantach jednofazowej trzychodowki].

Przejrzysta i ekonomiczna konstrukcja ( 6 zamiast 7 biatych i 5 w miejsce 7 czarnych figur - ogétem o
jedng bierke mniej niz w s#3 z r. 1986), jednolity charakter czarnych obron (zwalnianie p6l wokoét cz.
kréla) czyni z tego problemu kompozycje harmonijng i bogata, ktéra z pewnoscig bytaby ozdobg wielu
konkursow.

1.Wf8! ~ 2.Sbc8+ Kd7 3.Hd5+ Gd6# 1...S:f6 2.c8H+ K: e7 3.H:c5+ Gd6# 1...S:e7 2.c8G+ Kcb6 3.Heb+ Gd6#
1...c4 2.c8W+ Ke6 3.Wc6+ Gd6# 1...c:d4 2.c8S+ Kc5 3 .Gd6+ G:d6#+.

Il nagroda nr 6 — Waldemar TURA (Polska )

Swietny wstep, pomystowa grozba, dwie silne promocje i unikanie duali to giéwne atuty tej pracy.
Natychmiastowa préba 1.Wd6+?? nie przechodzi z powodu prozaicznego mata. Po wstepie oddajgcym
pole mozna "przesunac¢" czarnego krola na g6 uwalniajac Gf4 i teraz gra¢ grozbe: 2.f8W+z nastepujgcym
3.W:d6+. Bicie Wc6 umozliwia gre innym figurom - druga silna promocja 2.f8H! Wybor drogi matowania
daje dodatkowo unikanie duali.




1.Wh8! ~ 2.f8W+ K:g6 3.W:d6+ G:d6# 1...d:c6 2.H:d4+ K:g6,Ge 5 3.Hd:d6+ G:d6# (2.f8H?) 1...S:c6
2.f8H+ K:g6 3.Hf:d6+ G:d6# (2.H:d4?)

1 wyré znienie honorowe 2 wyré znienie honorowe 3 wyrd znienie honorowe
Waldemar TURA Waldemar TURA Eugeniusz IWANOW
(Polska) (Polska) (Polska)
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1 wyro6 znienie honorowe nr 3 — Waldemar TURA (Polsk a)

Cztery rozne biate figury wymuszajg tego samego mata 3...G:d5#. Bardzo ciekawa i niespotykana w
zadaniu grozbowym idea: 4 razy Wc7 traci kontrole nad linia ¢, a doktadniej nad polem c4.

1.g8S? W:c7! 1.f6! ~ 2.Wc5+ Wc7,Kd7 3.Wc:d5+ G:d5# 1...Sb4 2.Sc6+ S:c6 3.Wd:d5+ G:d5# 1...g4

2.We7+ Wc7 3.Hh:d5+ G:d5# 1...W:c7 2.g8H+ Kd7 3.Hg: d5+ G:d5#.

2 wyro6 znienie honorowe nr 4 — Waldemar TURA (Polska)

Ekonomiczne zadanie z tematem Makihovi po ruchu 1...f4. Oprocz zamiany funkcji bialego H i G
w wariantach autor uzyskat takze, dzieki dwom tematycznym ziludom, dodatkowg zamiane funkcji
posunie¢ obronnych 1...Wh3 oraz Wb7 (obalenie - wariant) i 2 gry zamienne.

1...f4 2.Hg6/Gg6+ S:g6 3.Gb3/Hb3+ a:b3# 1.Gf7~[e8,06]? ~2 .Hb3+ a:b3# 1...Wh3 2.H:h3 ~ 3.Hb3+ a:b3#

1..Wb7! 1.Gd5? ~ 2.Ge4+ f:e4 3.Hb3+ a:b3# 1...f4 2.Hg6+ S:g 6 3.Gb3+ a:b3# 1...Wb7 2.G:b7 ~ 3.Hb3+

a:b3# 1..Wh3! 1.Hf3! ~ 2.He4+ f.ed4 3.Gb3+ a:b3# 1...f4 2.Gg 6+ S:g6 3.Hb3+ a:b3# 1...Wh3 2.H:f5+ Wd3

3.Gb3+ a:b3#.

3 wyré znienie honorowe nr 9 — Eugeniusz IWANOW (Polska)

Czterokrotna gra biatego H na rézne pola umozliwiajgca ruch Sb4+. Niespodziewany czwarty wariant i
mat z pola c6.

1.8d7! ~ 2.Hb4+ c:b4 3.Sc5+ W:c5# 1...Gc3 2.H:a6+ Gab 3.S:c5 + W:ch5# 1...W:d3 2.H:b3+ W:b3 3.S:c5+
W:ch# 1...Wf6 2.Hc6+ W:c6 3.S:c5+ W:c5# .

4 wyré znienie honorowe 5 wyré znienie honorowe Pochwata
Zoltan LABAI Eugeniusz IWANOW Stefan PARZUCH
(Stowacja) (Polska) (Polska)
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4 wyro znienie honorowe nr 11 — Zoltan LABAI (Stowacja)

Gwiazda Ge5 daje temat Adabaszewa w pozycji tempowej. 2 pary wymuszen : | - 3.Hed/e4 i |l
-Wfe4\/Wde4 z motywacjg antydualowg i zamiang typu Vissermana.

1.Gd8!tempo 1...G:f6 2.Hd7+ Keb 3.Wfed+ G:ed# 1...G:d6 2.Hf7+ Ke5 3.Wded+ G:ed# 1...G:f4 2.H:e7+
Kf5 3.Hed+ G:e4# 1...G:d4 2.H:e7+ Kd5 3.e4+ G.ed## #.

5 wyr6 znienie honorowe nr 8 — Eugeniusz IWANOW (Polska)
Dobry wstep i dwukrotna przestona Wf1 (1...Sf3 2.5f2) dajgca pole f4 K to ozdoba tej pracy. 3 warianty
tematowe i zamiana gry w ztudzie 1.Sc1?




1..Wa8/e:f2 2.S:el/S:f2+ ~/Kf4 3.H:e5+ G:e5# 1.S cl1? ~ 2.H:e5+ G:e5# 1...Wc3! 1.Wfll ~ 2.5f2+
Kf4,e:f2 3.H:e5+ G:e5# 1...S5f3 2.Sc5+ Kf4 3.H:e5+ G :e5# 1...S:d3 2.e:d3+ W:d3 3.H:e5+ G:e5#
1...Wc3 2.Wf4+ e:f4 3.Hc6+ W:c6#.

Pochw ata ex aequo nr 2 — Stefan PARZUCH (Polsk a)
Budowanie siatki matowej z dobrym wstepem w pozycji bez biatych pionkéw

1.Wc~? b:a3! 1.Wf7! ~ 2.H-c7+ Kcb 3.S:b3+ S:b3# 1...b:a3 2.S e4+ Keb6 3.H:b3+ S:b3# 1...g4 2.Gad+ Kd5
3.G:b3+ S:b3#

Pochwala Pochwata Ad /Il nagr Tura & Banaszek
Eugeniusz IWANOW Eugeniusz IWANOW Waldemar TURA
(Polska) (Polska)) Il nagr. Revista de Sah 1986
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Pochwata ex aequo nr 7 -Eugeniusz IWANOW ( Polska)

Autor jako jedyny przedstawit temat w miniaturze wzbogaconej o gre rewersywng.

1.Hf2+? A Kcl a 2.5¢3 B d:c3 b 3.Hb2+ c:b2# 1...K:d 3! 1.Sc3! B Kcl a 2.Hf2 A d:c3 b 3.Hb2+ c:b2#
(2.Hb5? Kc2!) 1...d:c3 b 2.Hb5+ C Kcl 3.Hb2+ c:b2#

Pochwata ex aequo nr 14 - Eugeniusz IWANOW (Polska

Walka b. H i cz. G, matujgcego z 3 réznych pozycji.

1.Hf7! ~ 2.W:g5+ G:g5+ 3.Hf4+ G:f4# 1...Sd5+ 2.H:d5 + c:d5 3.W:g5+ G:g5# 1...Gf8 2.He7+ G:e7
3.W:g5+ G:g5# 1...Gg7 2.Hf6+ G:f6 3.W:g5+ G:g5##

[Ad i/ll nagr. Tura & Banaszek] Tura: 1.Wf8! ~ 2.Sc8+ Kd7 3.Hd5+ Gd6# 1...Se4 2.c8G+ Kc6 3.Heb+
Gd6# 1...Sc4 2.c8W+ Keb 3.Wcb+ Gd6# 1...Sf5 2.¢c8S+ Kcb 3.Gd6+ G:d6#

Czestochowa, 6 XII 2019 r. Sedzia konkursu

Jarostaw BRZOZOWICZ
Mistrz krajowy kompozycji szachowej



GRUPA B: s#3 zZ PRZYNAJMNIEJ 2 PARAMI WARIANTOW KONCZACYCH SIE W KAZDEJ PARZE
TYM SAMYM MATEM
Sedzia: Eugeniusz IWANOW — s edzia mi edzynarodowy FIDE

| nagroda Il nagrodza Il nagroda
Waldemar TURA Gennadij KOZIURA Zoltan LABAI
(Polska) (Ukraina) (Stowacja)
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| nagroda nr 1 — Waldemar TURA (Polska )

Problem ten skiada sie z 2 czesci, z tym ze w kazdej z nich opr6cz wymagania takich samych matow 3...Wc5 i
3...Ge4 mamy jeszcze jeden wspdlny tgcznik w postaci gry strategicznej. W grozbie i po 1... Se6 nastepujg
ofiary biatego Hi G , a po 1...Sb3 i 1...W:a4 zamiana funkcji biatego H i S (szach i wymuszenie). Wszystko to
zostato zaprezentowane w bardzo ekonomicznej formie z nalezytym wykorzystaniem znajdujgcych sie na
szachownicy bierek. Zdecydowanie najlepszy samomat.

1.Hf5! ~ 2.H:d3+ G:d3 3.G:c5+ W:c5# 1...Se6 2.Gg7+ S:g7 3.H:c5+ W:c5# 1...Sb3 2.Hf2+ Kc3 3.Se4+
G:e4d# 1..W:a4 2.5f3+ K:c4 3.Hed+ G:ed#.

[l nagroda nr 3 — Gennadij KOZIURA (Ukraina)

Dobry, podbudowany ztudami wstep prowadzi do mata Gc4. Pierwsza z obron, ktéra polega na otwarciu
4. linii poziomej i wigczeniu do gry biatej wiezy umozliwia tego samego mata, ale wymuszanego inng
figurg—wiezg. Nastepne 2 obrony polegajg na przestonie Wel i stwarzajg mozliwos¢ mata czarng baterig
po Ke5. We wszystkich grach najwazniejszg role odgrywa czarny Gf7, ktéry na dwa sposoby matuje -
bezposrednio lub jako strzelec czarnej baterii.

1.Sc8! ~ 2.Hc6+ Kd4+ 3.Hcd+ G:c4# 1...f3 2.Hb7+ Kc5 + 3.Wcd+ G:c4# 1...Se4d 2.Hd4+ Keb 3.He5+
K:eb5# 1...Se2 2.Hc5+ Ke6 3.He5+ K:e5# 1.S:e8? G:e8 ! 1.Sb77? f3!.

Il nagroda nr 4 - Zoltan LABAI (_ Stowac ja)

Ciezko skonstruowane zadanie, ale pomyst wymagat duzej ilosci bierek. Autor przedstawit nam samomat
rekordowy, w ktorym czarny goniec 7 razy matuje na trzech réznych polach. llo$¢ gier godna uwagi,
szkoda tylko, ze wiekszo$¢ bierek jest stabo wykorzystana.

1.Gc4! ~ 2.H:d5+ Kf4 3.Hed+ G:e4d# 1...d:c4 2.Heb6+ Kf4 3.Hed+ G:ed# 1...Kf4 2.Hg4+ Ke5 3.H:g5+ Gf5#
1...Sf4 2.G:g7+ G:g7 3.W:g5+ Gf5# 1....g4 2.Web+ Kf5 3. Gd3+ G:d3# 1...Sc7 2.H:c7+ Kf5 3.Gd3+ G:d3#
1....e6 2.H:e6+ Kf4 3.Hf6+ Gf5#.
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Wyré znienie honorowe ez aequo _nr 2i nr 5 — Jarostaw BRZOZOWICZ

Oba zadania majg zblizong do siebie tresc i konstrukcje opartg na grze czarnej baterii. Dodatkowo w obu
tych zadaniach mamy temat Urania.

[nr 2]: 1.H:e2! ~ 2.H:e4+ S:e4 3.W:ed+ S:ed# 1...e3 2.H:d2+ e:d2 3.W-e4+ S:ed# 1...c3 2.Sb3+ S:b3
3.H:e4+ S:ed# 1...Sb3 2.Gg7+ (2.Hed+?) 16 3.H:c4+ S :c4#.

[nr 5] 1.W:e4+? 1..f:ed! 1.Hg6? ~ 2.W:ed+ f.ed 3. H:ed+ G:ed# 1..Wc2 2.Hgl+ Wf2 3.Sc2+ G:c2#
1..W:eb! 1.Wh4! ~ 2. W:ed+ f5:e4 (x) 3.W:ed+ G:ed# 1..Wc2 2.Hgl+ Wc2-f2 3.5c2+ G:c2# (2.Wed+?
Kd3 3.Hc2+ Gc2#, ale f:e4 x) 1...W:eb 2.S:f5+ W:f5 3.W:ed+ G:ed#.

Czestochowa, 3 XII 20I9r. Sedzia konkursu

Eugeniusz IWANOW
Sedzia mi edzynarodowy FIDE

UCZESTNICY

1. SAMOMATY w 3 POSUNIECIACH gr. A [s#3—A]

15 zadan nadestanych przez 6 autoréw z 3 krajow: Niemcy (1- 0,5), Polska (4-11,5), Stowacja (1-3).
Lista

Banaszek Marcin (Niemcy) &13, Fr gk Marian (Polska) 15, Iwanow Eugeniusz (Polska) 7-9 , 14, Labai
Zoltan (Stowacja) 10-12, Parzuch Stefan (Polska) 1- 2, Tura Waldemar (Polska) 3-6, &13.

2. SAMOMATY w 3 POSUNIECIACH gr. B [s#3—B]

5 zadan nadestanych przez 4 autoréw z 3 krajéw: Polska (2- 3), Stowacja (1-1), Ukraina (1-1).

Lista

Brzozowicz Jarostaw (Polska) 2, 5, Koziura Gennadij (Ukraina) 3, Labai Zoltan (Stowacja) 4, Tura
Waldemar (Polska) 1.

Uwagi dotycz gce werdyktow konkursu 18th WSGP 2019
prosimy kierowa € w ciggu 1 miesi gca na adres:
kkszach@interia.pl




