II Zlotnickie Mistrzostwa Szkoél klas 1-3

Ztotnickie
Centrum
Spotkan

1. Organizator: Centrum Aktywnos$ci Lokalnej - Zlotnickie Centrum Spotkan, przy wspoélpracy z
Akademia Mlodego Szachisty

2, Cel zawodow:
e Popularyzacja szachow wsrod dzieci,
e Integracja szkol we Wroclawiu i okolicach poprzez szachy,
e Zachecenie szko6l do rywalizacji szachowej, tworzenia szkolnych druzyn i gry w turniejach na
roznych szczeblach,
e Doswiadczenie rywalizacji szachowej podczas turnieju, mozliwo$¢ zadebiutowania w turnieju.

3. Termin turnieju:
e 28.03.2025 r. (pigtek)
e Godzina 9:00

4. Miejsce turnieju:
e Zlotnickie Centrum Spotkan, ul. Wielkopolska 7, 54-027 Wroclaw

5. Uprawnieni do gry:
e Szkolne druzyny piecioosobowe,
e Dzieci w rocznikach 2015 i mlodsze (moga by¢ dopuszczone dzieci z przyszkolnego przedszkola)
e W skladzie musi sie znalez¢ co najmniej jedna dziewczynka, grajaca na dowolnej szachownicy.

6. Wpisowe:
e Udzial w turnieju jest bezplatny

7. Zgloszenia:
e mailowe do 26.03.2025 r. akademiaszachisty@gmail.com
e Liczba miejsc ograniczona do maks. 20 druzyn (100 uczestnikow),
e Lista zgloszonych druzyn:
https://www.chessarbiter.com/turnieje/2025/tdr 1072/list of teams.html

8. System rozgrywek:
Turniej druzynowy:
e System szwajcarski, 7 rund, 10 minut na zawodnika + 2 sekundy dodane po kazdym ruchu.

9. Harmonogram zawodow:
e 8:45 — 9:00 przyjazd uczestnikow
e 0:15 rozpoczecie turnieju
e 0:30 —13:00 rundy 1-7
e 13:15 rozdanie nagréd

10. Nagrody:
e Zapierwsze 3 miejsca unikatowy puchar w ksztalcie skoczka.
e Zawodnicy, ktorych druzyna zajmie miejsca 1-3 otrzymaja medale.
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e Kazda druzyna otrzyma pamiatkowy dyplom.

11. Informacje dodatkowe:
e Turniej odbedzie sie zgodnie z obecnie panujacymi przepisami.
e W dniu turnieju otwarta bedzie kawiarnia, miejsca bedzie wystarczajaco duzo dla uczestnikow
jak i opiekunow.
e Wiecej informacji o systemie szwajcarskim, ktorym rozegrany zostanie turniej:
https://pl.wikipedia.org/wiki/System szwajcarski - gldbwne zalozenie jest takie, ze wygrywajac
partie dostawa¢ bedziemy lepszych przeciwnikow, przegrywajac — dostaniemy stabszych.

Zasady turnieju:

1. Na sali gry musi panowac¢ absolutna cisza, osoby nie potrafigce jej uszanowac¢ beda musialy opuscié¢
turnie;.

2. Gramy 7 rund tempem 10 min dla zawodnika + 2 sekundy po kazdym ruchu(partia trwa maksymalnie
25 minut).

3. Najwazniejsze zasady turniejowe:

- Zegar wciskamy po naszym posunieciu (nie przed). Wciskamy tylko ta sama reka, ktora wykonali$my
posuniecie.

- Dotknieta figura musi sie poruszy¢, postawiona nie moze zosta¢ cofnieta. Dlatego warto zastosowaé
sie zdania ,,myS$limy glowa, a nie reka”, a posuniecie wykonac¢ tylko gdy jesteSmy go pewni.

- Nieprawidlowe posuniecie to: zle zagranie dang figurg oraz brak ucieczki od szacha. Pierwsze i drugie
nieprawidlowe posuniecie skutkowaé bedzie upomnieniem, trzecie — przegrang partia.

- Wygrywamy dajac mata, gdy skonczy sie czas przeciwnika (a my mamy chociaz jedng figure oprocz
krola), po trzech nieprawidlowych posunieciach przeciwnika. Za wygrang zawodnik otrzymuje 1 punkt.
- Remisujemy gdy zawodnicy ustawia pata, gdy sie nie niego zgodza, czy gdy skonczy sie czas osobie, a
jego przeciwnik oprocz krola nie ma innej figury. Remis moze powstaé takze gdy na szachownicy
pozostang same kroéle. Za remis zawodnicy otrzymuja po 0,5pkt.
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