REGULAMIN

DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW WOJEWODZTWA LUBUSKIEGO JUNIOROW

Il LIGA

I. Organizator

1. Organizatorem jest Lubuski Zwigzek Szachowy (LZSzach) lub wykonawca wyznaczony
uchwatg Zarzadu LZSzach.

2. Organizator powotuje dyrektora, sedziego gtéwnego oraz sedziéw asystentdw turnieju.

Il. Cel rozgrywek

1. Wytonienie medalistow Druzynowych Mistrzostw Wojewdédztwa Lubuskiego Junioréw
w Szachach Klasycznych.

2. Wytonienie druzyny awansujgcej do Druzynowych Mistrzostw Polski — Il Ligi Junioréw.
3. Popularyzacja szachéw w regionie oraz umozliwienie zdobywania wyzszych kategorii

szachowych i klas sportowych, integracja srodowiska szachowego.

lll. Uczestnictwo

1. W rozgrywkach Ill Ligi majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubow zarejestrowanych w
LZSzach, ktére optacity sktadke cztonkowska za biezgcy rok, posiadajg licencje oraz nie
posiadajg zobowigzan finansowych wobec LZSzach.

2. Warunkiem dopuszczenia do rozgrywek jest terminowe przestanie zgtoszenia oraz
whiesienie optaty startowej zgodnie z aktualnym Komunikatem
Organizacyjno-Finansowym LZSzach.

3. W II Lidze moze uczestniczy¢ wiecej niz jedna druzyna danego klubu.

IV. System rozgrywek

1. Rozgrywki lll Ligi odbywajg sie stacjonarnie. Harmonogram zjazdéw publikowany jest

w komunikacie organizacyjnym.



2. System rozgrywek uzalezniony bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn:

a) do 8 druzyn — system kotowy;

b) 9-10 druzyn — 6 rund systemem szwajcarskim;

¢) powyzej 10 druzyn — 7-9 rund systemem szwajcarskim.

3. Tempo gry: 30 min + 30 sekund za posuniecie na partie dla kazdego zawodnika.

4. Obowigzujg aktualne przepisy gry FIDE oraz Kodeks Szachowy PZSzach.

5. Dopuszczalne spdznienie na runde wynosi 15 min.

6. Szczegdtowy harmonogram poszczegélnych sesji zostanie opublikowany w komunikacie

organizacyjnym najpdzniej na miesigc przed rozpoczeciem rozgrywek.

V. Skiad druzyny

1. Druzyna sktada sie z 6 zawodnikéw jednego klubu:

a) szachownica 1i 2 — junior starszy do 18 lat;

b) szachownica 3 i 4 — junior miodszy do 14 lat;

c¢) szachownica 5 — juniorka starsza do 18 lat;

d) szachownica 6 — juniorka mtodsza do 14 lat.

Na wszystkich szachownicach decyduje rok urodzenia.

2. Zawodnicy z kategorii ,mtodszy” mogg graé na szachownicy w kategorii ,starszy” z
prawem powrotu na swojg szachownice.

3. Juniorka moze by¢ zgtoszona na szachownice juniora, ale bez prawa gry na szachownicy
juniorki.

4. W Il Lidze nie moga uczestniczy¢ zawodnicy, ktdrzy w poprzednim sezonie rozegrali 2
lub wiecej partii w ligach wyzszych — z wytgczeniem zawodnikdw, ktérych druzyny
spadty lub zostaty zdegradowane do Ill Ligi oraz zawodnikéw wypozyczonych.

5. Do druzyny mozna zgtosi¢ dowolng liczbe zawodnikéw rezerwowych.

6. W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktory nie zostat zgtoszony do rozgrywek.



7. Zawodnicy rezerwowi mogg by¢ zgtaszani, ale zawsze za zawodnikami sktadu
podstawowego. Przy ustalaniu sktadu na mecz obowigzuje tzw. ,,system drabinkowy”.
8. Ostateczng kolejnos¢ zawodnikéw, nalezy podac najpdzniej na odprawie technicznej
przed | runda. Podany sktad zweryfikowany przez sedziego nie moze ulec zmianie w
czasie trwania zawodow.

9. Zgtoszenia sktadu podstawowego wypetniajg kierownicy klubéw. W zgtoszeniu moga
figurowac jedynie zawodnicy nalezgcy do danego klubu.

10. Jesli klub posiada dwie druzyny lub wiecej w rozgrywkach IlI ligi, drugi i kolejny sktad
moze by¢ sktadem rezerwowym pierwszej druzyny. Zawodnik rezerwowy, ktéry
rozegrat cho¢ 1 spotkanie w sktadzie | druzyny, nie na mozliwosci powrotu do drugiej
druzyny.

11.Jesli klub posiada dwie druzyny lub wiecej w rozgrywkach Ill ligi, to w przypadku
turnieju kotowego, spotkania pomiedzy nimi muszg odby¢ sie w pierwszej rundzie (a w
razie koniecznosci kolejnych).

12. Zmiana barw klubowych zawodnika, ktéry rozegrat juz partie w trakcie trwania

mistrzostw, uniemozliwia jego dalszy start w tej edycji.

VI. Zgtoszenia do rozgrywek

1. Kazda druzyna zgtoszona do lll Ligi jest obowigzana optaci¢ wpisowe do rozgrywek.

2. Wpisowe nalezy wptacac na konto Lubuskiego Zwigzku Szachowego, w terminie do 5
dni przed pierwszg rundg Mistrzostw. Po tym terminie wpisowe wzrasta o 50 zi.

3. W uzasadnionych przypadkach, koordynator moze wyrazi¢ zgode na przedtuzenie
terminu ptatnosci i udziat w lll lidze, pod warunkiem ztozenia przez klub wigzacego
pisemnego oswiadczenia.

4. Optate klasyfikacyjno-rankingowa za sktad rezerwowy nalezy uisci¢ w terminie do 7 dni

po zakonczeniu rozgrywek Ill Ligi.



5. W przypadku oddania meczu walkowerem przez zespét, ponosi on kare finansowg w
wysokosci 50zt.

6. Zgtoszenie do rozgrywek musi zawieraé:

a) sktad podstawowy druzyny w kolejnosci szachownic (petne imiona i nazwiska
zawodnikdw, rok urodzenia, kategorie szachowg), ewentualny sktad rezerwowy;

b) imie i nazwisko kapitana zespotu, kierownika druzyny oraz kontakt telefoniczny i
e-mail.

7. Termin zgtoszen sktadéw druzyn do sedziego gtéwnego lll Ligi uptywa 7 dni przed
pierwszg runda.

8. Sedzia gtdwny dokonuje potwierdzenia zgtoszonego sktadu podstawowego zespotu przez
wpisanie sktadu druzyny w serwisie turniejowym umieszczonym na stronie chessarbiter.

Serwis ten jest wigzacy dla weryfikacji rozgrywek.

VII. Zasady rozgrywania meczow

1. W rozgrywanym meczu, ,gospodarze” (druzyny wygenerowane przez program szachowy
jako pierwsze w parze) grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi

bierkami, a na drugiej, czwartej i széstej — czarnymi.

2. Na 15 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢
na pismie sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikéw w kolejnosci
szachownic. Brak zgtoszenia sktadu upowaznia sedziego do wpisania skfadu z

poprzedniej rundy, zas w przypadku | rundy bedzie to sktad podstawowy.

3. Po 15 minutach od momentu rozpoczecia meczu, jesli jedna z druzyn nie zgtosita sie do
gry, zostaje ogtoszony walkower, chyba ze sedzia podejmie inng decyzje.

4. Jesli druzyna przystgpita do meczu w niepetnym skfadzie, a wygrata mecz walkowerem,
to wynik ustala sedzia obnizajgc go o ilo$¢ nieobecnych zawodnikéw (mozliwe wyniki to

3:0,4:0i5:0).



5. Spotkanie moze byc¢ rozpoczete o wyznaczonej godzinie, jesli na sali gry znajduje sie
przynajmniej 4 zawodnikéw jednej z druzyn. Jedli jedna z druzyn nie skompletowata
jeszcze minimalnego sktadu, nalezy uruchomi¢ wszystkie zegary tej druzyny, ale obecni
na sali zawodnicy nie mogg rozpocza¢ gry, az do chwili gdy przybedzie przynajmniej
czwarty zawodnik tej druzyny.

6. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed
rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosci zawodnicy muszg mie¢ mozliwos¢ otrzymania
cieptych napojéw, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio oswietlone i ogrzane.

7. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia organizator Il Ligi (wykonawca).

VIIl. Ocena wynikow

1. O kolejnosci miejsc w turnieju decyduje:

a) suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt, za przegrany 0
pkt).

b) suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny w
poszczegdlnych partiach, przy czym: wygrana lub wygrana walkowerem 1 pkt, remis
0,5 pkt., przegrana 0 pkt.

2. Kolejne kryteria w przypadku turnieju kotowego sg nastepujace:

a) wynik bezposrednich meczéw;

b) wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach;

¢) punktacja Sonnenborna-Bergera;

d) dogrywka wg zasad okreslonych przez sedziego gtéwnego.

3. Kolejne kryteria w przypadku turnieju szwajcarskiego sg nastepujgce:

a) wartosciowanie srednie Buchholza;

b) wartosciowanie petne Buchholza;

¢) wynik bezposredniego spotkania;



d) lepszy wynik na pierwszej — ewentualnie kolejnych — szachownicach;

e) dogrywka wg zasad okreslonych przez sedziego gtéwnego.

4. W przypadku nieparzystej ilosci uczestniczgcych druzyn, druzyna pauzujaca otrzymuje
punkt meczowy (duzy) i 50% punktéw (matych) mozliwych do zdobycia w meczu.

5. O kolejnosci miejsc na szachownicy decyduje:

a) liczba zdobytych punktow;

b) wartosciowanie Srednie Buchholza;

c) wartosciowanie petne Buchholza;

d) liczba zwyciestw;

e) progress.

6. Zawodnika ocenia sie na najnizszej szachownicy na jakiej grat.

IX. Awanse i nagrody

1. Do |l Ligi moze awansowac klub, ktdry jest cztonkiem LZSzach i PZSzach, posiada
licencje klubowg PZSzach oraz nie posiada druzyny w Il Lidze. W przypadku
niemoznosci awansu lub rezygnacji prawo gry przechodzi na kolejng z tabeli druzyne,
spetniajgcy powyzsze warunki.

2. Druzyna, ktéra uzyska awans do Il Ligi zobowigzana jest w terminie 30 dni od
zakonczenia Il Ligi potwierdzi¢ na piSmie swoj udziat w Il Lidze.

3. Trzy najlepsze druzyny otrzymujg puchary oraz odpowiednio po 6 medali ztotych,
srebrnych i brgzowych.

4. Ewentualne nagrody za wyniki druzynowe ogtaszane s3g przez Organizatora w
komunikacie organizacyjnym.

5. Wszystkie druzyny otrzymujg dyplomy.

X. Sedziowanie i kierownictwo Il Ligi

1. Mecze sedziuje sedzia gtdwny z pomoca sedziow asystentdéw, ktdrzy muszg posiadac



licencje sedziego PZSzach i mie¢ optacong roczng sktadke sedziowska.

2. Sedzia gtowny jest jedyng instancjg odwotawczg od werdyktéw wydanych przez sedziow
asystentow podczas meczow.

3. Rezultaty meczdéw podlegajg weryfikacji przez sedziego gtéwnego na podstawie
dostarczonych protokotéw meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku
wystgpienia nieprawidtowych rezultatédw na szachownicy, nalezy kierowac do sedziego
gtéwnego niezwtocznie i wytgcznie na pismie (badz podpisanej poczty e-mail).

4, Sedzia gtéwny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie
internetowej LZSzach i chessarbiter, publikowania wynikéw i innych informacji
ligowych w komunikatach oraz przygotowanie notki podsumowujacej lll Lige na strone
LZSzach.

5. Obowigzkiem organizatora, we wspotpracy z sedzig gtéwnym, jest ztozenie
sprawozdania z Il Ligi.

6. Zaleca sie zeby organizator Il Ligi poinformowat o rozgrywkach i wynikach lokalne

media, rozpropagowat informacje wsrdd spotecznosci lokalnej

XIl. Postanowienia koncowe

1. W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowa¢ odpowiednie przepisy
Kodeksu Szachowego oraz komunikatdw organizacyjnych wydawanych przez LZSzach.

2. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpi¢ jedynie na podstawie nowelizacji
przepisdow PZSzach lub decyzji Zarzadu Lubuskiego Zwigzku Szachowego.

3.W przypadku wystgpienia stanu epidemii zawody beda rozgrywane zgodnie z

wytycznymi PZSzach badz aktualnymi ogdlnokrajowymi zarzadzeniami
epidemiologicznymi.

4. Za zdolnos¢ zawodnikéw do startu oraz ubezpieczenie odpowiedzialny jest klub badz

sami zawodnicy.



5. Organizator zastrzega sobie prawo do przetwarzania danych osobowych oraz
wykorzystania materiatéw powstatych w trakcie Il Ligi (w tym wizerunkéw
uczestnikow) do niekomercyjnego wykorzystania w celach informacyjnych i
promocyjnych.

6. Zgtoszenie do rozgrywek oznacza akceptacje niniejszego regulaminu.

7. Interpretacja Regulaminu jest wytgczng kompetencjg sedziego gtéwnego zawodow.

8. Ostateczna interpretacja Komunikatu Organizacyjnego nalezy do organizatora.



