Druzynowe Mistrzostwa Wojewodztwa Podlaskiego
w Szachach w sezonie 2025 - lll Liga

CEL ROZGRYWEK
e Wytonienie Druzynowego Mistrza Regionu w Szachach na rok 2025.
e Popularyzacja sportu szachowego w Regionie.

ORGANIZATOR
e Na zlecenie Podlaskiego Zwigzku Szachowego (uchwata Zarzagdu nr 2025/07 z dnia 20 lutego 2025 r.)
organizatorem mistrzostw jest Fundacja Klub Szachowy Jaéwiez Suwafki.
e Wspdtorganizatorem jest Klub Sportowy Wieza Pétnocy Szczuczyn.
e Klub Szachowy Augustovia Augustow.
e Artefactum Games.
¢ Osiedlowy Dom Kultury Spétdzielni Mieszkaniowej w Augustowie.
e Dyrektor mistrzostw: Sebastian Rydzewski, 513 807 284, rydzewskiwiezapolnocy@gmail.com

TERMIN | MIEJSCE
e Mistrzostwa odbedg sie w terminie 11-12.10.2025 r.
e Osiedlowy Dom Kultury Spoétdzielni Mieszkaniowej w Augustowie, ul. Hoza 2A, 16-300 Augustow.
e HARMONOGRAM
Sobota 11.10.2025r.
» 09.00 — uroczystosc¢ rozpoczecia i | runda
» 12.00 - Il runda
» 16.00 - Ill runda
Niedziela 12.10.2025 .
» 09.00 - IV runda
» 12.00 -V runda
» ok. 15.00 — zakonczenie

SYSTEM ROZGRYWEK, TEMPO GRY
e System szwajcarski na dystansie 5 rund.
e Tempo gry wynosi 60 minut na partie oraz po 30 sekund za kazde posuniecie.

ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK:
e Wopisowe do zawoddw wynosi 400 zt (w tym optata klasyfikacyjno-rankingowa).
e Kwote wpisowego nalezy przekaza¢ na konto organizatora:
Fundacja Klub Szachowy Ja¢wiez Suwatki
87 1240 1848 1111 0010 8771 3140
w terminie do 3 pazdziernika 2025 r.
z dopiskiem: ,,nazwa klubu — wpisowe do DMR 2025”

e Zgtoszenia sktadéw podstawowych dokonujg kierownicy klubéw, wytacznie e-mailem (wg ztgczonego
wzoru — z podpisem i zeskanowane) na wskazany adres Sedziego Gtéwnego
(fundacjajacwiez@gmail.com).

e Termin zgtoszen wraz z przestaniem sktadéw druzyn uptywa 3 pazdziernika 2025 roku (po terminie
wpisowe wzrasta o 50%).
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SKEAD DRUZYNY | PRZEPISY TECHNICZNE

W tegorocznej lll Lidze moze startowac dowolna liczba druzyn z tego samego klubu (w tym
zawodnikow).

Druzyna sktada sie z 4 zawodnikéw i max. 1 rezerwowego.

Wszystkie zespoty zgtoszone do rozgrywek muszg posiadac aktualng licencje klubowg oraz optacong
roczng sktadke cztonkowska PZSzach.

Wszyscy zawodnicy muszg posiadaé aktualng licencje zawodniczg PZSzach.

Zgtoszona i przyjeta przez sedziego gtdwnego kolejnos¢ szachownic sktadu podstawowego nie moze
ulec zmianie w trakcie trwania rozgrywek.

Zawodnik rezerwowy gra zawsze za zawodnikami sktadu podstawowego.

W rozgrywanym meczu gospodarze grajg na pierwszej i trzeciej szachownicy biatymi bierkami, a na
drugiej i czwartej — czarnymi.

Przynajmniej 15 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢ na
pismie sktad swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikdw w kolejnosci szachownic oraz
ich rankingi.

Jedli druzyna nie podata w wyznaczonym terminie sktadu na mecz, sedzia wpisuje do protokotu skfad
podstawowy.

Zespot moze przystgpi¢ do meczu jesli przy szachownicy zasigdzie przynajmniej trzech zawodnikdw.
Kojarzenie bedzie wykonywane wedtug punktéw meczowych.

Numery startowe przydziela sie wedtug nastepujacych kolejno kryteridw:

» Sredni ranking miedzynarodowy FIDE (w przypadku zawodnika bez rankingu miedzynarodowego
FIDE przyjmujemy do obliczen ranking 1000) 4 zawodnikow z podstawowego sktadu,

» przy rownym Srednim rankingu decyduje wyzszy ranking zawodnika na pierwszej i kolejnych
szachownicach,

» losowanie.

Obowigzujg aktualne przepisy FIDE i PZSzach.

Zawody podlegajg ocenie rankingowej FIDE.

OCENA WYNIKOW

O kolejnosci miejsc decyduje suma uzyskanych punktéw meczowych (2 za wygranie meczu, 1 za
remis, O za porazke).

Przy rownej ilosci zdobytych punktéw meczowych decyduje liczba matych punktow z gry.

Jesli punkty mate rowniez sg réwne, o wyzszym miejscu druzyny decyduje rezultat bezpos$redniego
spotkania, a nastepnie wieksza liczba punktéw uzyskanych na | szachownicy i w razie potrzeby, na Il i
dalszych szachownicach.

Zawodnik jest klasyfikowany na najnizszej z szachownic na ktérych wystapit.

Kolejnos¢ miejsc na szachownicach ustala sie wedtug nastepujgcych kryteridow:

» Liczba zdobytych punktdw,

» Wynik procentowy,

» Wynik rankingowy FIDE (Rp),

» Miejsce druzyny.

W przypadku walkowera obowigzuje punktacja: meczowe (2:-2) i mate (2:-2).

ZASADY AWANSU LUB SPADKU:

Mistrz 11l Ligi uzyskuje awans do centralnej Il ligi szachowej, zgodnie z regulaminem tych rozgrywek.
W przypadku udziatu w lidze wiecej niz 10 zespotéw, druzyny od 11 miejsca spadajg do IV LIGI DMR.



SEDZIOWANIE
e Zawody prowadzi Sedzia Gtowny — Kamil Poptawski.
e Sedzia gtéwny powinien posiadaé przynajmniej klase panstwowa, lub za zgodg WZSzach — klase I.
e Decyzje Sedziego Gtdwnego s ostateczne.
e Sedzia ma obowigzek czuwania nad prawidtowym przebiegiem meczu i przestrzeganiem Przepisow
Gry FIDE oraz Regulaminu DMR.
e W kwestiach spornych wytgcznosé interpretacji posiada Sedzia Gtéwny mistrzostw.

NAGRODY
e Zwyciezca otrzymuje tytut Druzynowego Mistrza Wojewddztwa Podlaskiego w Szachach.
e Za zajecie miejsc I-lll, zwycieskie zespoty, otrzymajg puchary i medale oraz nagrody rzeczowe.

POSTANOWIENIA KONCOWE

e Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia organizator.

e Obowigzuje zakaz zgadzania sie na remis przed wykonaniem 30 posuniecia czarnych. Zawodnicy
tamiacy zakaz beda karani porazka.

e Zawodnik, ktéry nie przystapit do gry w ciggu 15 minut od rozpoczecia meczu, partie przegrywa
walkowerem.

e Zawodnik sktadu podstawowego jest sklasyfikowany na najnizszej z szachownic, na ktorej wystgpit
(pod uwage bierze sie liczbe zdobytych punktéw, wynik procentowy, miejsce druzyny).

e Ingerencja kapitana druzyny w partie grajgcych zawodnikéw jest niedozwolona.

e W sprawach nieobjetych niniejszym regulaminem nalezy stosowaé odpowiednie Przepisy Gry FIDE.

e Zawodnicy startujgcy w rozgrywkach powinni by¢ ubezpieczeni na koszt klubu, ktéry zgtosit ich do
rozgrywek.

e Na sali gry nie mogga poza zawodnikami i kapitanem druzyny przebywac inne osoby.

e Na sali gry w czasie trwania rundy wszystkich uczestnikdéw zawoddw obowigzuje catkowity zakaz
posiadania telefondw komérkowych i innych urzadzen telekomunikacyjnych pod grozba
» Dla zawodnika — przegrania partii;

» Dla pozostatych oséb — zakazu wstepu na sale gry do kornca trwania zawoddw.

e Organizator nie wypefnia obowigzkdéw opieki prawnej nad zawodnikami w jakimkolwiek zakresie.
Niepetnoletni uczestnicy zawoddw przez caty okres pobytu pozostaje pod opiekg osoby dorostej
bedacej opiekunem prawnym lub osobg upowazniong do wypetniania obowigzkéw opiekuna
prawnego uczestnika na czas zawoddw.

e Zastan zdrowia, zdolno$¢é do startu oraz ubezpieczenia zawodnika odpowiada klub delegujgcy lub
jego opiekunowie prawni.

e Ostateczna interpretacja postanowien niniejszego komunikatu nalezy do sedziego gtdwnego
zawodow w zakresie jego obowigzkdéw oraz do organizatora w pozostatym zakresie.

Podczas rozgrywek obecne bedzie stanowisko Artefactum Games. To tam bedzie moZzna pozna¢
»Premier — Zasady Gry” — unikalny polski projekt tgczqcy elementy strategii, politycznych intryg i sztuki, ktory
sprawia, ze kazda rozgrywka tworzy nowq historie. Artefactum Games rozwija gre takze poprzez limitowang

kolekcje szachdow oraz odziezy z NFC, ktdre przenoszq doswiadczenie ze stotu
planszowego do codziennosci. Zapraszamy do odwiedzenia naszego stanowiska i odkrycia,
jak strategia i rozrywka mogq tqczyc sie z gtebszym przestaniem.



