Najważniejsze informacje:

0. Pamiętajmy, ze dotknięta figura (jeśli istnieje poprawny ruch), musi się ruszyć, puszczona nie może być cofnięta (chyba, że to nieprawidłowy ruch). Dotknięcie figury przeciwnika wymusza jej zbicie (chyba że się nie da poprawnie).
1. Po skończonej partii zgłaszamy wynik do sędziego.
2. Partie przegrywają 2 nieprawidłowe ruchy! Typowe sytuacje:
a) Np. gdy nie zauważymy szacha i ruszymy się tak, ze go nie unikamy.
b) Błędny ruch figura (np. skoczkiem jak gońcem)
c) Ruch dwoma rękami (roszada, zbicie, dorobienie figury)
d) Wciśnięcie zegara bez wykonania posunięcia
KAŻDĄ nieprawidłowość MOŻNA COFNĄĆ, jeśli NIE WCISNĘŁO SIĘ ZEGARA! Aby zgłosić nieprawidłowość należy zatrzymać zegar i zawołać sędziego, by zanotował ten fakt. 
3. Staramy się grać jedną ręką (tą samą ręką ruch i wciśnięcie zegara), wielokrotne upomnienie również może być sankcjonowane zgodnie z kodeksem.
4. Kontrolujmy stan swoich punktów podczas kojarzeń i jeśli coś się nie zgadza zgłośmy to sędziemu jak najszybciej.
5. Warto zwrócić uwagę na początkowe ustawienie figur i zegar przy rozpoczynaniu partii.
6. Na salach gry mogą przebywać tylko zawodnicy oraz panuje cisza, zawodników którzy skończyli partię również prosimy o wyjście na korytarz.
7. Na korytarzu jest dostępny dystrybutor z wodą z którego można korzystać. Łazienki również znajdują się na korytarzu, po wykonaniu ruchu można iść do łazienek nawet w trakcie partii, ale zalecamy między nimi.
8. Jakikolwiek dźwięk z posiadanego telefonu lub urządzeń elektronicznych karany będzie przegraną, zalecamy w ogóle nie brać lub wyłączyć takie sprzęty.
9. Zapis partii jest obowiązkowy.
