
 

 

Podkarpacki  Związek  Szachowy,  35-011  Rzeszów,  ul.  Pułaskiego  13a 
KRS  0000080596                REGON  690234769              NIP  813-10-90-657 

Bank Spółdzielczy nr  konta: 12 9096 0004 2012 0082 3739 0001 
 

Prezes: Paweł Zaskalski                      tel.  504627663                          p.zaskalski@pzszach.pl 
Sędzia Główny:  IA Krzysztof Skiba     tel.  782287107                          krzysiekskiba7@o2.pl 

www.pkzszach.org.pl 

Rzeszów, 15.01.2026 r. 

Regulamin 
Drużynowych Mistrzostw Polski Juniorów 

III Liga Podkarpacka 2026 

Lubenia, 19-22.03.2026r. 

1. System rozgrywek III Ligi Podkarpackiej Juniorów 2026r. 
1.1. Mistrzostwa rozegrane zostaną systemem jednokołowym, każdy z każdym. 

1.2. Warunkiem udziału drużyny (lub drużyn) danego klubu jest potwierdzenie udziału do dnia 

08.03.2026 r., opłata wpisowego oraz opłaty rankingowej do dnia 15.03.2026r., zgłoszenie 

imienne do rozgrywek na Załączniku nr 1 do dnia 15.03.2026 r. 

2. Uczestnictwo. 
W DMP - III liga Juniorów na rok 2026 uprawnione do udziału są drużyny:  

2.1. Spadające z DMPJ – II Liga 2025: 

 KSz Czarny Koń Rogi 

 KKSz Urania MOSIR Krosno 

2.2. Z miejsc 2-7 w DMPJ – III Liga na rok 2025:                        

 KSz Gambit Przeworsk 

 KS Szachownica Rzeszów 

 RzKSz Rzeszów 

 MKSz Gryf Dębica 

 KS Szachownica II Rzeszów 

 TSz Skoczek Sędziszów Młp. 

2.3. Awansujące z DMPJ - IV Liga na rok 2025. 

 KSz Czarny Koń II Rogi 

 LKS Parnas Stara Wieś 

W rozgrywkach III Ligi Juniorów na rok 2026 może startować 2 drużyny reprezentujące ten sam klub. 

Wszystkie kluby i zawodnicy biorący udział w III Lidze Juniorów na rok 2026 muszą być zarejestrowane w 

Podkarpackim Związku Szachowym. Ponadto dla zawodników wymagany jest obowiązek posiadania 

licencji oraz przynależności klubowej. 

W rozgrywkach DMP - III Liga Juniorów, udziału nie mogą brać drużyny, które mają zaległości w stosunku 

do Podkarpackiego Związku Szachowego. 

3. Termin i miejsce. 
Mistrzostwa zostaną rozegrane w dniach 19 - 22 marca 2026r. w Ośrodku Aktywnego Wypoczynku 

„Maraton” Lubenia 618, 36-042 Lubenia k/Rzeszowa. 

4. Zgłoszenia do udziału w DMP – III Liga Juniorów. 
4.1. Potwierdzenie udziału należy dokonać do dnia 08.03.2026r. na adres sędziego głównego 

Krzysztofa Skiby: krzysiekskiba7@o2.pl 

4.2. Zgłoszenie składu imiennego drużyny należy przesłać na Załączniku nr 1 do dnia 15.03.2026r. 

na adres sędziego głównego Krzysztofa Skiby: krzysiekskiba7@o2.pl podpisane przez osobę 

upoważnioną do reprezentowania klubu. 
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5. Awanse i degradacje.  
5.1. Do II Ligi Juniorów na rok 2026 awansuje Mistrz i Wicemistrz DMP – III Liga Juniorów na rok 2026. 

5.2. Do IV Ligi Juniorów na rok 2026 spada min. 2 drużyny. Liczba drużyn zdegradowanych może być 

większa i zależy od liczby drużyn, które zostaną zdegradowane z II Ligi Juniorów na rok 2026r. 

Ostateczna ilość drużyn zdegradowanych do IV Ligi Juniorów zostanie podana po zakończeniu II Ligi 

Juniorów na rok 2026. 

5.3. Potwierdzenie udziału drużyn w II Lidze Juniorów na rok 2026 wyznacza się na dzień 01 maja 2026r. 

Po tym terminie Zarząd ma prawo zgłosić kolejną drużynę z III Ligi Juniorów, zainteresowaną startem.  

6. Skład drużyny i przepisy techniczne. 
6.1. Prawo gry w drużynie posiadają obywatele polscy (oraz zamieszkujący w Polsce obywatele państw UE 

posiadający zameldowanie na pobyt stały lub czasowy), spełniający kryterium wieku, posiadający 

licencję PZSzach, członkowie klubów posiadających licencję PZSzach, w następującej kolejności 

szachownic:  

 szach. 1-2 - juniorzy do 18 lat, 

 szach. 3-4 - juniorzy młodsi do 14 lat, 

 szach. 5 - juniorka do 18 lat , 

 szach. 6 - juniorka młodsza do 14 lat (na wszystkich szachownicach decyduje rok urodzenia). 

6.2. Kolejność zawodników podana w składzie podstawowym i zawodników rezerwowych zgłoszonych 

do dnia 15.03.2026r. nie może ulec zmianie. Na odprawie technicznej można zgłosić kolejnych 

zawodników rezerwowych.  

6.3. Do drużyny można zgłosić dowolną liczbę zawodników i zawodniczek rezerwowych, którzy 

posiadają licencje zawodniczą i przynależność klubową. 

6.4. Zawodnik może być wpisany na listę startową tylko w jednej kategorii. 

6.5. Zawodnik może wystąpić w innej kategorii w następujących przypadkach: 

6.5.1. Juniorka może być wpisana na listę startową w kategorii juniora (szachownice 1-4), ale bez 

prawa gry na szachownicy juniorki (szachownice 5-6). 

6.5.2. Juniorka młodsza może być wystawiona w składzie meczowym na szachownicę juniorki 

(starszej) przy zachowaniu kolejności podanej na liście startowej, z prawem powrotu na 

szachownicę juniorki młodszej. 

6.5.3. Junior młodszy może być wystawiony w składzie meczowym na szachownicy juniora 

(starszego) przy zachowaniu kolejności podanej na liście startowej, z prawem powrotu na 

szachownicę juniora młodszego. 

6.6. Juniorzy, którzy w ostatnich rozgrywkach ligowych grali w wyższej lidze i rozegrali więcej niż 

trzy partie nie mają prawa występów w III Lidze Juniorów na rok 2026 (ostatnie rozgrywki ligowe 

to: Ekstraliga Juniorów 2025,  I Liga Juniorów 2025, II Liga Juniorów 2025). Punkt ten nie 

dotyczy juniorów którzy reprezentowali drużyny, które spadły do III Ligi Juniorów na 2026r oraz     

juniorów jednorazowo wypożyczonych do innego klubu na rozgrywki Ekstraligi Juniorów 2025, 

I Ligi Juniorów 2025, II Ligi Juniorów 2025 oraz tych którzy zmienili barwy klubowe w terminie 

do 30.11.2025r. 

6.7. Walkowery. W przypadku oddawania partii walkowerem, zespół zobowiązany jest do oddawania 

walkowera na szachownicach niższych tj. 2 i 4. Zawodnik zgłoszony do protokołu meczowego na 

szachownicy wyższej musi obowiązkowo stawić się do gry najpóźniej 15 min. od czasu rozpoczęcia 

rundy. Nie wstawienie się do gry skutkuje oddaniem walkowerem tej partii i na szachownicach 

niższych. Przykład: Zawodnik Kowalski został zgłoszony na szachownicy nr 1 i w ciągu 15 minut od 

rozpoczęcia rundy nie wstawił się do gry. Zawodnik Kowalski przegrywa partię walkowerem a sędzia 

weryfikuje wyniki na szachownicy nr 2. 

7. Kapitan drużyny. 
7.1. Kapitanem drużyny może być dowolna osoba wyznaczona przez klub. Kapitan zobowiązany jest do 

znajomości Kodeksu Szachowego.  



7.2. Kapitan jest wyłącznie odpowiedzialny za wszystkie funkcje administracyjne. W czasie gry zawodnik 

nie może zapytać kapitana czy może przyjąć propozycję remisu. Kapitan nie ma prawa doradzać 

zawodnikom, aby zaproponowali remis. 

8. Tempo gry i przepisy. 
8.1. Tempo gry: 60 min na zawodnika + 30 sekund za wykonanie posunięcia. 

8.2. Dopuszczalne spóźnienie na partie 15 min. 

8.3. W DMP- III Liga Juniorów na rok 2026 obowiązują aktualne przepisy FIDE. 

9. Punktacja i ocena wyników. 
9.1. Punkty meczowe: za wygrany mecz – 2 , za remis – 1, za przegrany mecz – 0. 

9.2. Za wygraną walkowerem drużyna otrzymuje 2 punkty meczowe i 100% małych punktów możliwych   

do uzyskania 

9.3. Punkty małe – zdobyte w poszczególnych partiach – wygrana 1 punkt, remis 0,5 punktu, przegrana 0. 

9.4. Kolejność miejsc ustala się wg następujących kryteriów: 

 liczba punktów meczowych, 

 liczba punktów małych, 

 bezpośredni mecz (mecze), 

 punktacja Bergera – Sonneborna, dla turnieju kołowego 

 wynik na 1,5,3,6,2,4szachownicy 

9.5. Kolejność miejsc na szachownicach ustala się wg następujących kryteriów; 

 liczba zdobytych punktów (zawodnika ocenia się na szachownicy na której rozegrał ponad 50% 

partii), 

 wynik procentowy,  

 miejsce drużyny. 

10. Nagrody: 

10.1. Zwycięzca III Ligi Juniorów na rok 2026 otrzymuje Puchar i tytuł najlepszej drużyny III Ligi 

Juniorów. 

10.2. Trzy najlepsze drużyny otrzymują puchary i dyplomy. 

10.3. Wszystkie drużyny otrzymują dyplomy. 

10.4. Najlepsi na poszczególnych szachownicach, otrzymają puchary i dyplomy. 

11. Komisja sędziowska i jej obowiązki. 
11.1. Sędzią głównym mistrzostw jest Krzysztof Skiba -sędzia klasy IA.  

11.2. Sędzia Główny powołuje sędziów asystentów. Asystent sędziego głównego wydaje decyzję w czasie  

trwania meczów. Od ich orzeczeń przysługuje odwołanie do sędziego głównego do momentu  

rozpoczęcia następnej rundy. Decyzje sędziego głównego są ostateczne podczas trwania zawodów. 

11.3. Odwołanie od nich można składać do 3 dni po zawodach do Zarządu Podkarpackiego Związku 

Szachowego w sprawach regulaminowych oraz do Kolegium Sędziów Podkarpackiego Związku 

Szachowego w sprawach przepisów gry. 

12. Terminarz III Ligi Podkarpackiej Juniorów 2026 

Harmonogram: 

19.03.2026r. (czwartek) odprawa techniczna 11:45 

19.03.2026r. (czwartek) runda I o godz. 12:00 

19.03.2026r. (czwartek) runda II o godz. 16:00 

20.03.2026r. (piątek) runda III o godz. 09:00 

20.03.2026r. (piątek) runda IV o godz. 13:00 

20.03.2026r. (piątek) runda V o godz. 16:30 

21.03.2026r. (sobota) runda VI o godz. 09:30 

21.03.2026r. (sobota) runda VII o godz. 14:00 

22.03.2026r. (niedziela) runda VIII o godz. 09:30 

22.03.2026r. (niedziela) runda IX o godz. 14:00 

22.03.2026r. (niedziela) Zakończenie o godz. 17:30 



13. Finansowanie 

13.1. Koszt uczestnictwa w DMP – III Liga Juniorów na rok 2026, ponoszą kluby. 

13.2. Koszty organizacyjne – Podkarpacki Związek Szachowy. 

13.3. Wpisowe do DMP – III Liga Juniorów na rok 2026 wynosi 400 zł od drużyny. Opłata klasyfikacyjno-

rankingowa wynosi 30zł od zawodnika składu podstawowego. Opłatę klasyfikacyjno-rankingową za 

zawodników rezerwowych, którzy zagrają w III Lidze Juniorów, należy uiścić do 7 dni od daty 

zakończenia rozgrywek tj. do dnia 29.03.2026r.. 

13.4. Jeżeli drużyna odda co najmniej jedną partię walkowerem to klub dokonuje opłaty regulaminowej 

100zł, którą należy uiścić do 7 dni od daty zakończenia zawodów. 

13.5.  Drużyna, która nie uiści opłaty regulaminowej nie zostanie dopuszczona do rozgrywek na 2027r.  

13.6. Wpisowe należy wpłacić na konto Podkarpackiego Związku Szachowego do dnia 15.03.2026r. 

Zgłoszenie składu imiennego po terminie lub opłata wpisowego po terminie powoduje wzrost 

wpisowego o 50%. 
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14. Zakwaterowanie i wyżywienie. 
Koszt zakwaterowania i wyżywienia od obiadu 19.03.2026r. do obiadu 22.03.2026r. w Ośrodku 

Aktywnego Wypoczynku „Maraton” Lubenia 618, 36-042 Lubenia k/Rzeszowa wynosi: 510zł/osoba 

Istnieje możliwość zamówienia obiadów dwudaniowych w cenie 30zł/obiad. Rezerwacji zakwaterowania i 

wyżywienia dokonują Kierownicy drużyn do Pawła Zaskalskiego do dnia 15.03.2026r. na e-mail: 

p.zaskalski@pzszach.pl 

 

15. Inne ustalenia. 
15.1. Regulamin rozgrywek został zatwierdzony przez Zarząd Podkarpackiego Związku Szachowego. 

15.2. Za wszelkie ubezpieczenia zawodników odpowiedzialne są jednostki delegujące. Za stan 

zdrowia zawodników (zdolność do udziału w zawodach) odpowiada  jednostka delegująca. 

Kierownik i kapitan drużyny są odpowiedzialni za zachowanie się zawodników. 

15.3. Prawo interpretacji niniejszego regulaminu należy do Zarządu Podkarpackiego Związku 

Szachowego i sędziego głównego zawodów.  

15.4. Obowiązuje całkowity zakaz wnoszenia na salę gry telefonów komórkowych oraz innych 

telekomunikacyjnych urządzeń elektronicznych pod rygorem: - dla zawodników – przegrania 

partii. 

15.5.  Zgłoszenie do turnieju jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu oraz wyrażenie 

zgody na przetwarzanie danych osobowych przez organizatora zjazdu, sędziego głównego 

i Podkarpacki Związek Szachowy w celach informacyjno-marketingowych zgodnie z ustawą 

o ochronie danych osobowych. Organizator i Podkarpacki Związek Szachowy zastrzegają sobie 

prawo do nieodpłatnego wykorzystywania materiałów audiowizualnych zrealizowanych podczas 

turnieju, a w szczególności zdjęć, materiałów filmowych, wywiadów i nagrań dźwiękowych 

przedstawiających uczestników w celach informacyjnych i promocyjnych. 
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