MALOPOLSKI ZWIAZEK SZACHOWY

30-003 Krakow, ul. Slaska 5/1

tel. +48 693 046 440 * +48 604 726 752
Konto PKO BP S.A. I/O Krakéw 63 1020 2892 0000 5902 0141 1297 MALOPOLSKI ZWIAZEK SZACHOWY

www.mzszach.krakow.pl

KOMUNIKAT ROZGRYWEK
V LIGA MALOPOLSKA 2026

1. Organizator

Matopolski Zwigzek Szachowy

Administratorem Ligi Matopolskiej jest IA Jarostaw Pietraszewski.
Telefon: +48 604 726 752
E-mail: jarekp77@gmail.com

2. Patronat Honorowy
Z-ca Dyrektora Biblioteki Gtownej AGH
mgr Agnieszka Podrazik

3. Termin i miejsce gry
Rozgrywki zostang rozegrane w dniu 15.11.2026 (niedziela) na dystansie 9 rund:
Rozpoczecie: godz. 09:15
Rundy 1-5 godz. 09:30 - 13.00
Rundy 6-9 godz. 14.00-17.00
Zakohczenie: po zakonczeniu ostatniej rundy

Miejsce gry: Nowohuckie Centrum Kultury. al. Jana Pawta Il 232, 31-913 Krakoéw.
Harmonogram rozgrywek moze ulec zmianie.

4. Uczestnictwo

W V lidze uczestniczg wszystkie zgtoszone druzyny klubow ktore posiadajg cztonkostwo
MZSzach. Kazdy klub moze zgtosic¢ nieograniczong liczbe druzyn, z tym ze, zawodnik moze
by¢ zgtoszony tylko w jednej druzynie. Limit druzyn w zawodach wynosi 60. Decyduje
kolejnos¢ zgtoszen.

Warunkiem uczestnictwa jest zgloszenie udziatu druzyny do Administratora Ligi oraz
uiszczenie optaty startowej oraz ryczattowo optate klasyfikacyjno-rankingowag
za 4 zawodnikow z podstawowego sktadu druzyny, sumarycznie w wysokosci 132 zt
w maksymalnym terminie do dnia 4 listopada 2026 r. (decyduje kolejnos¢ zgtoszen, lista
startowa zostanie zamknieta wczesniej w przypadku osiggnigcia limitu zgtoszen), oraz
zgtoszenie sktadu do Administratora Ligi w terminie do 9 listopada 2026 r. na adres email —
jarekp77@gmail.com.

Opfate nalezy wptacic na konto MZSzach: nr konta PKO BP S.A. /0 Krakéw
63 1020 2892 0000 5902 0141 1297 lub gotdéwkag po uzgodnieniu ze Skarbnikiem MZSzach.
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5. System rozgrywek
Rozgrywki toczg sie systemem szwajcarskim na dystansie 9 rund. Numery startowe
przydziela Administrator Ligi na podstawie sredniego rankingu zgtoszonych zawodnikdw
druzyny.

e TEMPO GRY
P’15 — 15 minut na partie dla kazdego zawodnika lub 10 + 5" dla kazdego zawodnika
w przypadku kompletu zegarow elektronicznych.

e SKLADY DRUZYN
Zgodnie z RAMOWYM REGULAMINEM: DRUZYNOWE MISTRZOSTWA POLSKI (DMP) -
LIGA MALOPOLSKA w SZACHACH — druzyny 4-osobowe.

Druzyna sktada sie z czterech zawodnikéw sktadu podstawowego i rezerwowych, przy czym
na szachownicy 4 musi gra¢ kobieta. W rozgrywkach V Ligi mogg uczestniczy¢ zawodnicy,
ktorzy sg cztonkami zgtaszajgcych ich klubow lub zostali wypozyczeni na czas rozgrywek,
natomiast w przypadku druzyn organizacji niezrzeszonych mogg uczestniczy¢ zawodnicy
bez przynaleznos$ci klubowej.

W rozgrywkach V Ligi w druzynach rezerwowych nie mozna zgtaszaC oraz nie mogaq
uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy rozegrali wiecej niz trzy partie w wyzszych klasach
rozgrywkowych w sezonie bezposrednio poprzedzajgcym rozgrywki w klasach nizszych
w danym klubie. Powyzsza reguta nie dotyczy kobiet, ktére mogg graé¢ na ,szachownicach
meskich”, o ile w wyzszej klasie rozgrywek wystepowaty na ,szachownicy kobiecej” oraz
zawodnikéw wypozyczonych do innego klubu z ktérymi grali w wyzszej lidze.

Zgtoszone sktady oraz kolejno$¢ zawodnikdéw obowigzujg przez caty czas trwania rozgrywek.

e PUNKTACJA
O koncowej kolejnosci zajetych miejsc decydujg nastepujaco:

1. Suma punktéw meczowych (za wygrany mecz 2 pkt., za remis 1 pkt.)

2. Suma punktéw matych

3. Wyniki bezposrednich meczow

4. Wyniki na kolejnych szachownicach

5. Punktacja Sonneborna—Bergera

6. Losowanie
Za wygrang walkowerem druzyna otrzymuje 2 punkty meczowe i 100% matych punktéw
mozliwych do uzyskania.

o SPOZNIENIA
Kazdy zawodnik, ktory pojawi sie przy szachownicy z opdznieniem wiekszym niz 5 minut
w stosunku do regulaminowego czasu rozpoczecia sesji, przegrywa partie walkowerem.

e AWANSE | SPADKI

Zgodnie z RAMOWYM REGULAMINEM: DRUZYNOWE MISTRZOSTWA POLSKI (DMP) -
LIGA MALOPOLSKA w SZACHACH — punkt 13.

e KLASYFIKACJA INDYWIDUALNA

Zgodnie z RAMOWYM REGULAMINEM: DRUZYNOWE MISTRZOSTWA POLSKI (DMP) -
LIGA MALOPOLSKA w SZACHACH — punkt 14.

Wyniki V Ligi Matopolskiej sg przesytane do oceny rankingowej FIDE.

6. Sedziowanie
Sedziego Gtéwnego rozgrywek wyznacza Administrator Ligi Matopolskiej. Decyzje sedziego
w trakcie zawodow sg ostateczne.

7. Nagrody
Puchary za miejsca | — Il oraz upominki za najlepszy wynik indywidualny na
poszczegodlnych szachownicach.
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. Postanowienia koncowe

Za ubezpieczenie zawodnikéw odpowiedzialne sg jednostki delegujgce, zgodnie
z ustawg o sporcie (art. 38 ust. 2).

Prawo interpretacji Regulaminu nalezy do Administratora Ligi i Sedziego Gtéwnego
zawodow.

Koszty udziatu w rozgrywkach ponosza kluby.

Sprzet szachowy zapewnia organizator.

W sprawach szachowych nie uregulowanych niniejszym Regulaminem, majg
zastosowanie aktualny Kodeks Szachowy oraz Regulamin Ramowy — Druzynowe
Mistrzostwa Polski (DMP) — Liga Matopolska w Szachach.

Zgtoszenie do rozgrywek stanowi wyrazenie zgody przez kazdego zawodnika na
zbieranie i przetwarzanie jego danych osobowych w celu przeprowadzenia zawodéw
oraz utrwalanie i publikacje jego wizerunku w formie zdje¢ i nagrah filmowych przez
organizatora i jednostki wspotpracujgce.

Zawodnicy bez identyfikatora FIDE zobowigzani sg do wypetnienia formularza
rejestracyjnego przed rozpoczeciem zawoddédw pod rygorem nie dopuszczenia do
rozgrywek.

Za Zarzad /-/
Jarostaw Pietraszewski
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