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KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY 
PODKARPACKI DZIEŃ SZACHÓW RODZINNYCH - PRZEWORSK 2026 

1. Organizatorzy 
Klub Szachowy OZ Rzeszów 

Klub Szachowy Gambit Przeworsk 

Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Przeworsku 

2. Partnerzy wydarzenia 
Województwo Podkarpackie 

Miasto Przeworsk 

3. Termin i miejsce 
Wydarzenie odbędzie się w dniach: 13-14 czerwca 2026 r. 

Miejsce gry: 

Hala im. Tadeusza Ruta 

ul. Misiągiewicza 10 

Przeworsk 

4. Charakter wydarzenia 
Podkarpacki Dzień Szachów Rodzinnych - Przeworsk 2026 to ogólnodostępne wydarzenie sportowo-edukacyjne 
skierowane do dzieci, młodzieży, dorosłych oraz rodzin z województwa podkarpackiego. 

Wydarzenie obejmuje: 

 otwarte turnieje szachowe dla dzieci, młodzieży i dorosłych, 
 turniej rodzinny / klasyfikację rodzinną, 

 warsztaty edukacyjne dla dzieci, rodziców i osób początkujących, 

 symultanę szachową z arcymistrzem. 

Udział w wydarzeniu jest bezpłatny. Nie jest wymagana przynależność klubowa ani posiadanie licencji 
sportowej. 

Limit uczestników wydarzenia wynosi łącznie 200 osób. O przyjęciu decyduje kolejność zgłoszeń, 
potwierdzenie udziału oraz możliwości organizacyjne. 

5. Program wydarzenia 

Sobota, 13 czerwca 2026 r. 
Otwarte turnieje szachów szybkich, symultana i warsztaty 

9:00-9:45 - rejestracja uczestników i potwierdzenie udziału 

9:45-10:00 - odprawa techniczna, przygotowanie list startowych 

10:00-10:10 - otwarcie wydarzenia 

10:10-15:15 - otwarte turnieje szachów szybkich dla dzieci, młodzieży i dorosłych 

Turnieje zostaną rozegrane w trzech grupach: 

Grupa A - turniej główny – zgłoszony do FIDE 
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Grupa B - dzieci i młodzież do lat 18 (ur. 2008 i mł.) – zgłoszony do FIDE 

Grupa C - turniej amatorski do 1600 PZSzach włącznie. 

System rozgrywek: szwajcarski 

Liczba rund: 9 

Tempo gry: 10 minut + 5 sekund za każde posunięcie dla zawodnika 

Organizator zastrzega sobie prawo do korekty systemu rozgrywek, harmonogramu oraz podziału na grupy, jeżeli 
będzie to konieczne ze względów organizacyjnych. 

15:15-15:45 - opracowanie wyników, dekoracja zwycięzców turniejów szachów szybkich, wręczenie nagród, 
pucharów, medali i dyplomów 

Dekoracja turniejów szachów szybkich odbędzie się bezpośrednio po zakończeniu rozgrywek, tak aby 
uczestnicy biorący udział wyłącznie w turnieju mogli zakończyć udział w wydarzeniu po ceremonii wręczenia 
nagród. 

15:45-17:15 - symultana szachowa z arcymistrzem 

15:45-19:00 - warsztaty edukacyjne dla dzieci, rodziców i osób początkujących 

Warsztaty mogą odbywać się równolegle z symultaną. 

19:00 - zakończenie pierwszego dnia wydarzenia 

Niedziela, 14 czerwca 2026 r. 
Turniej rodzinny i warsztaty edukacyjne 

9:00-9:45 - rejestracja uczestników turnieju rodzinnego / potwierdzenie udziału 

10:00-13:30 - otwarty turniej rodzinny - drużyny dwuosobowe złożone z osób spokrewnionych lub pozostających 
pod wspólną opieką rodzinną 

Turniej rodzinny ma charakter integracyjny i międzypokoleniowy. Przewiduje się udział drużyn rodzinnych, np. 
dziecko z rodzicem, opiekunem, dziadkiem, babcią, rodzeństwem lub innym członkiem rodziny. 

System rozgrywek: szwajcarski 

Liczba rund: 7 

Tempo gry: 10 minut + 5 sekund za każde posunięcie dla zawodnika 

Szczegółowy system rozgrywek zostanie ustalony po zakończeniu zgłoszeń, w zależności od liczby uczestników 
lub drużyn. 

13:30-14:00 - zakończenie turnieju rodzinnego, dekoracja, wręczenie nagród i dyplomów 

14:00-14:15 - przerwa organizacyjna 

14:15-18:30 - warsztaty edukacyjne dla dzieci, młodzieży, rodziców i osób rozpoczynających przygodę z 
szachami 

18:30-19:00 - podsumowanie wydarzenia, komunikaty końcowe 

19:00 - zakończenie wszystkich wydarzeń 

6. Warunki uczestnictwa 
W wydarzeniu mogą uczestniczyć dzieci, młodzież oraz osoby dorosłe, w szczególności mieszkańcy 
województwa podkarpackiego. 

Udział w turniejach, warsztatach oraz symultanie jest bezpłatny. 

Organizator nie pobiera opłat startowych ani innych świadczeń pieniężnych od uczestników wydarzenia. 

Nie jest wymagana przynależność klubowa ani posiadanie licencji sportowej. 

Osoby niepełnoletnie uczestniczą w wydarzeniu za zgodą rodzica lub opiekuna prawnego. 

Zgłoszeni uczestnicy są zobowiązani do potwierdzenia udziału w dniu wydarzenia w godzinach wskazanych w 
harmonogramie. Brak potwierdzenia może skutkować skreśleniem z listy startowej. 

Łączny limit uczestników wydarzenia wynosi 200 osób. Po wyczerpaniu limitu organizator może 
zamknąć listę zgłoszeń. 
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7. Zgłoszenia 
Zgłoszenia uczestników do turniejów, symultany oraz warsztatów będą przyjmowane na adres sędziego 
głównego: maciej.wozniak@wesolaszachownica.pl lub przez formularz zgłoszeniowy w serwisie turniejowym na 
stronie www.chessmanager.com. 

Zgłoszenie powinno zawierać: 

 imię i nazwisko uczestnika, 
 rok urodzenia, 

 miejscowość / powiat, 

 wybraną grupę turniejową, 
 informację o udziale w turnieju rodzinnym, warsztatach lub symultanie, 

 dane kontaktowe rodzica lub opiekuna w przypadku osoby niepełnoletniej. 

O przyjęciu decyduje kolejność zgłoszeń, potwierdzenie udziału oraz możliwości organizacyjne. 

8. Nagrody 
Organizator przewiduje nagrody rzeczowe, puchary, medale oraz dyplomy dla uczestników wydarzenia. 

Łączna pula nagród rzeczowych w turniejach wynosi 5 200 zł. 

Turniej / grupa Pula nagród rzeczowych Wartość I nagrody 
Grupa A - turniej główny 2 000 zł min. 500 zł 
Grupa B 1 000 zł min. 300 zł 
Grupa C 1 000 zł min. 300 zł 
Turniej rodzinny 1 200 zł min. 350 zł 
Razem 5 200 zł  

W poszczególnych grupach nagrody rzeczowe zostaną przyznane za miejsca I-VI. 

Ostateczny podział nagród rzeczowych oraz rodzaj nagród zostanie ustalony przez organizatora najpóźniej w 
dniu wydarzenia, z uwzględnieniem liczby uczestników, liczby grup oraz możliwości organizacyjnych. 

Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania dodatkowych wyróżnień, medali, dyplomów oraz nagród 
rzeczowych w zależności od liczby uczestników i możliwości organizacyjnych. 

9. Warsztaty edukacyjne 
W ramach wydarzenia przeprowadzone zostaną warsztaty edukacyjne dla dzieci, młodzieży, rodziców i osób 
początkujących. 

Warsztaty edukacyjne będą realizowane w trzech blokach tematycznych, obejmujących zajęcia dla dzieci 
początkujących, dzieci starszych i dorosłych oraz rodziców i opiekunów. Szczegółowy podział uczestników na 
grupy warsztatowe zostanie podany przez organizatora w dniu wydarzenia. 

Planowane bloki warsztatowe: 

1. „Pierwsze kroki w szachach - jak zacząć grać” 

Warsztaty dla dzieci rozpoczynających naukę gry w szachy. 

2. „Szachy dla każdego - przygotowanie do pierwszego turnieju” 

Warsztaty dla dzieci starszych, młodzieży i dorosłych. 

3. „Jak wspierać dziecko w sporcie” 

Warsztaty dla rodziców i opiekunów. 

Warsztaty mają charakter popularyzatorski i nie wymagają wcześniejszego doświadczenia szachowego. 

10. Symultana z arcymistrzem 
W sobotę, 13 czerwca 2026 r., odbędzie się symultana szachowa z arcymistrzem. 

Symultana będzie miała charakter pokazowy i popularyzatorski. 
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Limit uczestników symultany wynosi 20 osób. O udziale w symultanie decyduje kolejność zgłoszeń, 
potwierdzenie obecności oraz możliwości organizacyjne. 

Nazwisko arcymistrza zostanie podane w osobnym komunikacie organizatora po potwierdzeniu udziału. 

Organizator zastrzega sobie możliwość korekty godziny symultany ze względów organizacyjnych. 

11. Sprawy organizacyjne 
Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad fair play, poleceń sędziów oraz komunikatów organizatora. 

Za bezpieczeństwo osób niepełnoletnich podczas wydarzenia odpowiadają rodzice lub opiekunowie prawni. 

Organizator zapewnia obsługę sędziowską i organizacyjną wydarzenia. 

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie, systemie rozgrywek, podziale na grupy oraz 
zasadach klasyfikacji, jeżeli będzie to uzasadnione liczbą uczestników lub względami organizacyjnymi. 

12. Dokumentacja wydarzenia 
Organizator przewiduje przygotowanie dokumentacji fotograficznej i medialnej wydarzenia, komunikatu 
końcowego oraz dokumentacji niezbędnej do rozliczenia zadania publicznego. 

Udział w wydarzeniu oznacza akceptację niniejszego komunikatu oraz zgodę na wykorzystanie danych 
uczestników w zakresie niezbędnym do organizacji wydarzenia, sporządzenia list startowych, wyników, 
komunikatu końcowego i dokumentacji zadania. 

13. Postanowienia końcowe 
W sprawach nieujętych w niniejszym komunikacie decyduje organizator w porozumieniu z sędzią głównym. 

Ostateczna interpretacja komunikatu należy do organizatora. 

Wydarzenie realizowane jest w ramach zadania publicznego pn. „Podkarpacki Dzień Szachów 
Rodzinnych - Przeworsk 2026”, dofinansowanego ze środków Województwa Podkarpackiego. 


