REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Wojewd6dztwa Dolno  slaskiego w sezonie 2011/2012
Ligi Okr egowe

I. CEL ROZGRYWEK
1. Wytonienie druzyn awansujgcych do Ill Dolnoslgskiej Ligi Szachowej.

2. Popularyzacja szachéw w regionie oraz umozliwienie zdobywania, podwyzszania rankingu FIDE, wyzszych
kategorii, tytutéw szachowych i klas sportowych.

Il. UCZESTNICTWO

1. W rozgrywkach majg prawo uczestniczy¢ druzyny klubéw zarejestrowanych w DZSzach, ktére nie maja
zalegtosci finansowych w stosunku do DZSzach, w wyjatkowych sytuacjach mogg wystartowaé¢ druzyny nowych
klubow, ktére zadeklarujg rejestracje w DZSzach.

2. W Lidze Okregowej moze uczestniczy¢ wiecej niz jedna druzyna danego klubu.

I1l. SKEAD DRUZYNY

1. Druzyna sktada sie z minimum 5 zawodnikoéw jednego klubu, w tym przynajmniej jednej kobiety.
2. Zawodnik moze by¢ zgtoszony i gra¢ tylko w jednej druzynie w Lidze Okregowej.

3. Zawodnik, ktory rozegrat w DMP: Ekstralidze, | lub Il Lidze Seniorow w 2011 r. wiecej niz 4 partie nie moze
zostac zgtoszony do rozgrywek wojewodzkich w tym samym klubie.

4. Zawodnikéw dodatkowych mozna zgtasza¢ do 31.12.2011 r. Zawodnik dodatkowy nie moze by¢ zgtoszony przed
zawodnikiem z wyzszym rankingiem FIDE (dalej PZSzach).

5. Na mecz nalezy zgtosi¢ 5 zawodnikéw, w tym minimum jedna kobiete. Przy ustalaniu sktadu na mecz
obowigzuje kolejno$¢ ze zgtoszenia tzw. "drabinka".

6. W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktory nie zostat zgtoszony do rozgrywek.

7. Do druzyny mozna zgtosi¢ zawodnika, ktéry zagrat co najwyzej 2 partie w Il Lidze w tym samym klubie.
Zawodnik ten po rozegraniu jednej partii w Lidze Okregowej traci prawo gry w Il Lidze.

8. W kazdym meczu moze uczestniczy¢ jeden zawodnik zagraniczny, za ktérego Klub wniést do PZSzach optate
roczng zgodng z aktualnym Komunikatem Organizacyjno-Finansowym PZSzach.

9. Kolejnos$¢ zawodnikéw, podana w skladzie zweryfikowanym przez sedziego gtéwnego nie moze ulec zmianie w
czasie trwania zawodow, za wyjatkiem dopisania zawodnika dodatkowego.

10. Listy zgtoszonych zawodnikéw bedg publikowane na stronie internetowej DZSzach.pl .

11. Zawodnik, ktéry w trakcie rozgrywek zmieni klub, nie moze dalej bra¢ udziatu w Ligach Dolnoslaskich w danym
sezonie.

IV. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1. Kazda druzyna zgtoszona do mistrzostw jest obowigzana optaci¢ wpisowe oraz optate klasyfikacyjno-
rankingowg. Pienigdze nalezy wptacaé¢ na konto Dolnoslgskiego Zwigzku Szachowego DFS Wroctaw ul Borowska
1-3 w PKO BP IV O/W-w Nr 11 1020 5242 0000 2102 0019 4993 lub gotowkg w terminie do 20.11.2011 r. po tym
terminie wpisowe wzrasta o 20 PLN.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 110 PLN, druga druzyna ptaci wpisowe o potowe mniejsze (55 PLN), trzecia i
kolejne 25% wpisowego (27,5 PLN).

2.1. Obowigzuje optata klasyfikacyjno-rankingowa PZSzach (20 PLN) za kazdego zawodnika, ktéry zagra
przynajmniej jedng partie. Optaty klasyfikacyjno-rankingowe za zawodnikéw rezerwowych, nalezy wptacac¢ przed
meczem, w ktorym zagra zawodnik rezerwowy.

3. Zgtoszenie do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad druzyny z zachowaniem kolejnos$ci wystawiania: petne imiona i nazwiska zawodnikéw, date
urodzenia, kategorie szachowg, ranking, numer licencji zawodniczej PZSzach,
b) doktadny adres sali gry,
c) imie i nazwisko kapitana druzyny wraz z danymi do kontaktu: telefon komorkowy, e-mail.
d) doktadny adres do korespondenciji, jezeli jest to takze telefon, e-mail,
e) nazwisko sedziego (z aktualng licencjg sedziowskg), ktéry bedzie prowadzi¢ mecze w przypadku
rozgrywania zawodOw "u siebie". W przypadku braku sedziego, sedzia zostanie wyznaczony przez
Kolegium Sedziow DZSzach, a gospodarz meczu poniesie koszty sedziowania.

4. Zgtoszenia do rozgrywek nalezy przesyta¢ do biura DZSZach i sedziego gtéwnego rozgrywek. Termin zgtoszen



sktadéw osobowych do mistrzostw ustali sedzia prowadzacy dang lige
V. SYSTEM ROZGRYWEK

1. Liga Okregowa zostanie rozegrana systemem kotowym z podziatem druzyn na pary lub systemem dwukotowym
(w przypadku matej liczby druzyn). Tabela kojarzen stanowi zatgcznik do Regulaminu.

2. Liga Okregowa rozgrywana jest systemem dojazdowym - 2 rundy dziennie (za wyjatkiem | spotkania).
3. Losowanie numerdw startowych zostanie dokonane podczas odprawy kapitanéw.
VI. PRZEPISY TURNIEJOWE

1. Tempo gry wynosi 90 minut na partie dla kazdego zawodnika (we Wroctawskiej Lidze Okregowej 60 minut + 30
sekund na wykonanie posuniecia).

2. Obowigzujag aktualne przepisy gry FIDE.
3. Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach.
VIl. ZASADY ROZGRYWANIA MECZOW

1. Po obustronnym uzgodnieniu zainteresowanych druzyn, mecze mogg by¢ rozgrywane przed terminem podanym
w komunikacie organizacyjnym. Ustalone terminy nie ulegajg zmianie.

2. Przektadanie spotkah po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest dozwolone w wyjatkowych
przypadkach, wylgcznie za zgoda sedziego gtéwnego. Wniosek o przetozenie meczu musi by¢ ztozony na pismie
(kopie nalezy wysta¢ e-mailem) do sedziego gtéwnego przed ustalonym terminem spotkania pod rygorem uznania
meczu za obopdlny walkower. Zalegte mecze muszg by¢ rozegrane przed 10 runda.

3. Podczas rozgrywek druzyna moze jeden raz przenies¢ mecz na termin pdzniejszy niz ten ustalony w
komunikacie organizacyjnym, kolejne przeniesienie bedzie uzaleznione od wptaty na konto DZSzach 50 PLN.

4. Mecze odbywajg sie w terminach ustalonych kalendarzem rozgrywek. Poczgtek spotkan wyznacza sie na godz.
10.00 w sali gry podanej w komunikacie organizacyjnym, drugi mecz powinien sie rozpoczg¢ najp6zniej godzine po
zakonczeniu pierwszego meczu (14:00). Gospodarz spotkania powinien uwzgledni¢ propozycje druzyny
przyjezdnej w sprawie wczesniejszego lub p6zniejszego (do 30 min.) rozpoczecia meczu, jesli odlegtosé dojazdu
wynosi ponad 100 km lub warunki atmosferyczne utrudniajg dojazd.

5. Sala gier powinna byé odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed rozpoczeciem meczu. W
szczegblnosci zawodnicy muszg mie¢ mozliwo$¢ otrzymania cieplych napojow, a pomieszczenie powinno by¢
odpowiednio os$wietlone i ogrzane. Nie spetnienie tych wymagan spowoduje nalozenie kary pienieznej na
gospodarza meczu w wysokosci 50 PLN.

6. Sprzet do gry oraz niezbedne formularze zapewnia gospodarz meczu.

7. Gospodarze meczu grajg na pierwszej, trzeciej i pigtej szachownicy biatymi bierkami, a na drugiej i czwartej
czarnymi.

8. Na 10 minut przed rozpoczeciem meczu kapitanowie druzyn sg zobowigzani przedtozy¢ na pismie skiad
swojego zespotu, podajgc imiona i nazwiska zawodnikow w kolejnosci szachownic z zachowaniem kolejnosci ze
zgtoszenia. Od tej chwili podany sktad nie moze juz ulec zmianie. Kapitan jest obowigzany poda¢ peiny 5-osobowy
sktad swojej druzyny, bez wzgledu na obecno$é zawodnikéw na sali gry.

9. Po 30 minutach od momentu rozpoczecia meczu, jesli jedna z druzyn nie zgtosita sie do gry, zostaje ogtoszony
walkower. Dla meczy rozgrywanych po potudniu za godzine rozpoczecia rudny przyjmuje sie godz. 14:00. Druzyny
mogg uzgodni¢ inny termin rozpoczecia popotudniowych meczy. Zespo6t oddajgcy walkower otrzyma dwa ujemne
punkty meczowe oraz zostanie natozona na niego kara finansowa wysokosci 100 PLN. Trzeci oddany walkower
meczowy spowoduje automatyczne skreslenie druzyny z dalszych rozgrywek.

9.1. Zawodnik, ktéry pojawi sie przy partii z 30 minutowym opéznieniem — decyduje wskazanie jego zegara —
przegrywa partie.

9.2. Za oddanie walkowera na szachownicy na klub zostanie natozona kara pieniezna wysokosci 50 PLN, chyba,
ze sedzia gtéwny zostanie skutecznie powiadomiony o tym fakcie na co najmniej 38 godzin przed meczem. Sedzia
gtowny publikuje tg informacje w serwisie turniejowym 36 godz. przed meczem.

10. Spotkanie moze by¢ rozpoczete o wyznaczonej godzinie, jesSli na sali gry znajduje sie przynajmniej 3
zawodnikow jednej z druzyn. Jesli jedna z druzyn nie skompletowata jeszcze minimalnego skitadu, nalezy
uruchomi¢ wszystkie zegary tej druzyny, ale obecni na sali zawodnicy nie moga rozpoczagé¢ gry, az do chwili, gdy
przybedzie przynajmniej trzeci zawodnik tej druzyny.

11. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe, itp.) rozpatruje sedzia gtowny
zawodOw, na wniosek kapitana druzyny. Wszelkie awarie, wypadki losowe nalezy udokumentowaé¢ u odpowiednich
stuzb. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku, klub wnioskujgcy ponosi koszty transportu pozostatych
druzyn na ponowne rozegranie zalegtego meczu.



12. W przypadkach losowych powodujgcych spOznienie na mecz zaleca sie cofniecie wigczonych zegardéw
maksymalnie o 15 min wstecz — decyzje w tej sprawie podejmuje sedzia meczu.

13. Protokdt z meczu nalezy przesyta¢ do sedziego gtdwnego.
VIII. OCENA WYNIKOW
O kolejnosci miejsc w turnieju kotowym decyduje:

1. Suma punktéw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt., przegrany mecz 0 pkt., oddanie
walkowera (minus) -2 pkt.)

2. Suma (tzw. matych) punktow zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny — wygrana, wygrana
walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana, walkower 0 pkt.

3. Wynik bezposrednich meczy.

4. Wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach

5. Punktacja Sonnenborna-Bergera

IX. ZASADY AWANSU

1. Do Ill Dolnoslgskiej Ligi Szachowej mogg awansowac kluby zarejestrowane w DZSzach.
2. Do Ill Dolnoslaskiej Ligi Szachowej awansujg 3 druzyny - zwyciezcy meczéw barazowych pomiedzy mistrzami
okregow. Pary w meczach barazowych zostang rozlosowane po zakohczeniu rozgrywek Lig okregowych i Ill DLSz.

3. W przypadku niemozliwosci awansu (np. klub posiada juz druzyne w Ill Lidze) lub rezygnacji, prawo gry
przechodzi na kolejng druzyne z danej grupy.

4. W przypadku powstania wolnego miejsca w Ill Lidze zostanie rozegrany baraz z udziatem:

- druzyny o najwyzszym rankingu $rednim sktadu podstawowego (liczonym wg listy aktualnej na dzien rozpoczecia
rozgrywek)sposrdd przegranych druzyn z meczOow barazowych

- druzyny, ktoéra zajeta 10 miejsce w Il DLSz.

4. Mecze barazowe bedg zostang rozegrane po zakonczeniu rozgrywek w danych okregach, systemem mecz i
rewanz w skiadach takich samych jak w sezonie zasadniczym.

5. W przypadku remisu w meczu barazowym decyduje wynik na pierwszej lub kolejnych szachownicach. W
przypadku remisu sedzia zarzgdzi dogrywke tempem 5'/4', kolor bedzie losowany dla pierwszej szachownicy -
pozostate kolory na przemian.

X. SEDZIOWIE | KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1. Organizatorem rozgrywek jest Dolnoslgski Zwigzek Szachowy, a kierownictwo nad przeprowadzeniem kazdej z
lig sprawuje sedzia gtobwny wyznaczony przez Kolegium Sedziow DZSzach. Jest on jedyng instancjg odwotawczg
od werdyktéw wydanych podczas meczéw.

2. Sedzia meczu nie moze rozgrywac partii w czasie sedziowania. Sedzia gtéwny nie moze by¢ sedzig w meczu.
3. Sedziowie prowadzgcy mecze muszg posiadac licencje sedziego PZSzach i mie¢ optacong roczng sktadke.

4. Przed rozpoczeciem meczu sedzia meczu jest uprawniony do zweryfikowania zawodnikéw (kapitan druzyny jest
zobowigzany do przediozenia dowodéw tozsamosci i kart zawodniczych zawodnikéw, ktérzy nie zostali pozytywnie
zweryfikowani przez sedziego gtéwnego).

5. Protokot meczu jest sporzgdzany w trzech egzemplarzach, z ktérych kopie otrzymujg obie druzyny, a oryginat
nalezy najp6zniej nastepnego dnia po meczu wystaé pocztg na adres sedziego gtdwnego.

6. W dniu meczu, gospodarz spotkania po kazdym meczu obowigzany jest telefonicznie, SMSem lub e-mailem
poinformowac sedziego gtéwnego o wynikach meczéw oraz rezultatach na poszczeg6lnych szachownicach. Wynik
mozna takze wpisac¢ na forum DZSzach w dziale Ligi Dolnos$lagskie.

7. Rezultaty meczéw podlegajg weryfikacji przez sedziego gtéwnego na podstawie dostarczonych protokotéw
meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku wystgpienia nieprawidtowych rezultatow na szachownicy, nalezy
kierowa¢ na adres sedziego gtdwnego.

8. Sedzia gtdowny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie internetowej DZSzach,
publikowania wynikéw i innych informacji ligowych w komunikatach.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nie objetych niniejszym regulaminem nalezy stosowaé aktualne przepisy gry FIDE oraz
odpowiednie przepisy Kodeksu Szachowego wyd. z 2009 r. wraz z pdzniejszymi zmianami oraz Komunikatow
Druzynowych Mistrzostw Wojewddztwa wydanych przez DZSzach.

2. Komunikat Druzynowych Mistrzostw Wojewddztwa zawiera listy zespotdw (w kolejnosci wylosowanych numeréw
startowych), adresy sal gier, telefony i adresy kontaktowe, e-mail, terminarz meczéw, petne sktady druzyn (w
kolejnosci szachownic sktadu podstawowego), wyniki, tabele.

3. W kwestiach spornych wytgcznos$c¢ interpretacji posiada sedzia gtowny zawodéw. Odwotania od decyzji sedziow
meczOow mozna skiadac¢ tylko na pismie, w terminie do 2 dni po rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia
odwotania jest umieszczenie w protokole zawodow zapowiedzi protestu.

4. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych). Gospodarze meczow sa



zobowigzani pokry¢ koszty organizacyjne i sedziowskie.

5. Zwycieskie zespoty w kazdej klasie rozgrywek otrzymajg puchary, a pierwsze 3 druzyny dyplomy.

6. Wszelkie kary finansowe zostang przeznaczone na dziatalnos¢ statutowg podokregow DZSzach, kary nalezy
wptacaé¢ na konto DZSzach lub w kasie zwigzku w terminie 30 dni od daty zaistnienia okolicznosci powodujgcych
natozenie kary.

7. Zmiany niniejszego Regulaminu mogg nastgpi¢ jedynie na podstawie nowelizacji przepisow PZSzach lub
uchwaty Prezydium Zarzgdu Dolnoslgskiego Zwigzku Szachowego.

8. Zaleca sie zeby organizator (gospodarz) meczu poinformowat o meczu i wynikach lokalne media, rozpropagowat
informacje o meczu wsrod spotecznosci lokalnej (np. rozwiesit plakaty itp.).



